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1. Preliminarii

Curriculumul la disciplina Economie este elaborat in conformitate cu prevederile
Codului Educatiei al Republicii Moldova, Strategia Nationala ,,Educatia 2030, Cadrul de
Referintd al Curriculumului National (CRCN, editia 2025), Planul-cadru pentru invatimantul
liceal si Metodologia de dezvoltare a curriculumului disciplinar, fiind corelat cu
recomandarile internationale (UNESCO, OECD, Uniunea Europeand) privind formarea
competentelor-cheie si invatarea pe tot parcursul vietii. Documentul valorifica, totodata,
reperele Cadrului european de competente digitale (DigComp), ale cadrului pentru
durabilitate (GreenComp) si ale educatiei pentru dezvoltare durabila.

Curriculumul contribuie la promovarea principiilor educationale fundamentale:
echitate, incluziune, relevanta sociald si dezvoltarea competentelor necesare integrarii active
n societate.

Disciplina Economie face parte din aria curriculara ,,Educatie socioumanistica”,
avand statut de disciplina la libera alegere pentru nivelul liceal, profilurile umanist (U), real
(R) s1 general (G).

Introducerea disciplinei este justificatd de necesitatea formarii unei culturi economice,
financiare si antreprenoriale functionale, in contextul transformarilor economice actuale
(digitalizare, globalizare, economia verde si circulard, dinamica pietei muncii). Disciplina
completeaza si valorificd conexiuni cu matematica, geografia, educatia civica si tehnologiile
digitale, contribuind la dezvoltarea profilului absolventului/absolventei.

Scopul disciplinei, in acord cu profilul absolventului/absolventei definit in CRCN,
constd in dezvoltarea culturii economice si financiare functionale, care sa permita
elevilor/elevelor sa inteleaga, sa analizeze si sa aplice concepte economice in situatii reale,
ludnd decizii informate si responsabile in viata personald, profesionala si civica.

Curriculumul la disciplina Economie indeplineste urmatoarele functii:

e Functia formativi — prin dezvoltarea gandirii economice critice, analitice si
responsabile, bazate pe valori precum integritatea si etica economica,

e Functia cognitiv-explicativa — prin sprijinirea intelegerii conceptelor, principiilor si
mecanismelor economice fundamentale;

e Functia aplicativa — prin transferul cunostintelor economice in contexte reale: decizii
financiare, economice, profesionale;

e Functia integrativd — prin corelarea Economiei cu domenii relevante si cu noile
educatii (educatia financiard, educatia pentru dezvoltare durabild, educatia digitald
etc.);

e Functia orientativa — prin sprijinirea elevilor in orientarea profesionala prin
intelegerea pietei muncii $i a oportunitatilor economice, precum si spiritul
antreprenorial.

e Curriculumul se distinge, in primul rand, prin faptul cd ofera elevilor educatie
financiara aplicatd, competente antreprenoriale si competente pentru
sustenabilitate —ca nucleu al demersului disciplinar, integrat organic in fiecare
unitate de invatare.

Aceasta orientare se concretizeaza prin urmatoarele principii:



e Relevantd economica aplicati ——educatie financiard aplicata (buget personal,
servicii bancare), competente antreprenoriale si competente pentru sustenabilitate,
ancorate in digitalizare si globalizare.

e Centrare pe competenti, nu pe continut memorat - dezvoltarea capacitdtii de
analiza, decizie si asumare a responsabilitatii, prin metode activ-participative (studii
de caz, proiecte, simulari, intalniri cu oameni de succes, vizite).

e Coerentd verticala explicitd - trecere argumentatd de la concepte de baza la
fenomene economice complexe, prin corelare explicitd intre competente, continuturi,
rezultate ale Tnvatarii si evaluare.

e Flexibilitate reald adaptare efectiva a demersului didactic la ritmul elevilor, inclusiv
al celor cu cerinte educationale speciale, prin contexte formale si nonformale.

e Interdisciplinaritate functionald - integrarea directd a instrumentelor din
matematicd, geografie, Eu si societatea, informaticd, pentru analiza unor probleme
economice reale.

o Digitalizare aplicata analizei - surse statistice, aplicatii digitale, simulari economice
si instrumente de prelucrare a datelor, folosite direct pentru decizii economice
informate.

e Interdependentd economicd globald - intelegerea directd a interdependentelor
economice, a migratiei fortei de munca si a comertului international, si a efectelor lor
asupra economiei nationale.

e Echilibru conceput deliberat - aplicarea lor imediata in situatii reale, cu evitare
intentionatd a supraincarcarii conceptuale.

Beneficiarii directi ai curriculumului sunt elevii din invatamantul liceal, cadrele
didactice, autorii de manuale si factorii de decizie educationald. Beneficiarii indirecti -
parintii, autoritdfile publice locale, agentii economici, precum si partenerii institutiilor de
invatamant.

2. Conceptia disciplinei

Conceptia disciplinei Economie contureaza identitatea epistemologica, valorica si
formativa a acesteia, in concordantd cu Cadrul de Referinta al Curriculumului National, prin
promovarea aborddrii competentiale, integrarea valorilor educationale si orientarea spre
formarea profilului absolventului/absolventei.

Disciplina Economie este abordatd ca domeniu stiintific explicativ si aplicativ,
fundamentat pe ideea economiei ca stiintd a alegerilor rationale si a interdependentelor
economico-sociale, care sprijind intelegerea relatiei dintre resurse, alegeri si rezultate, precum
si analizd, si fundamentare a deciziilor in contexte reale.

Curriculumul oferd un cadru coerent pentru organizarea procesului de predare—
invatare—evaluare, facilitind dezvoltarea competentelor economice functionale si adaptarea la
contextul socio-economic actual.

Curriculumul se fundamenteaza pe conceptul de educatie economica pentru dezvoltarea
competentei antreprenoriale si a capacitatii absolventului/absolventei de a lua decizii
responsabile Tn contexte economice, financiare si sociale reale. Disciplina contribuie la
formarea unui profil al absolventului/absolventei capabil/e sa inteleagd mecanismele
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economice, sa planifice si sa gestioneze resursele disponibile, sa evalueze oportunitati si
riscuri §i sd actioneze eficient in viata personald, profesionala si civica.

Din perspectiva epistemologica, disciplina valorifica un sistem coerent de concepte
economice fundamentale (raritate, cost de oportunitate, piatd, concurentd, venit, rolul
statului), organizate progresiv si corelate cu situatii autentice, care permit explicarea
mecanismelor economiei de piata si a interdependentelor economice, sociale si de mediu.

Din perspectiva tehnologica, disciplina dezvoltd competente de analizd a datelor,
interpretare a indicatorilor economici si utilizare a instrumentelor digitale — inclusiv in
contexte de transformare digitala si inteligentd artificiala — cultivind gandire critica,
autonomie decizionald si adaptare la economia digitala, cu impact asupra eficientei deciziilor
economice si a bundstarii personale si comunitare.

Din perspectiva sociala, disciplina contribuie la formarea capacitatii de intelegere a
impactului deciziilor economice asupra vietii personale, comunitdtii si societatii, prin
valorificarea unor contexte specifice si situatii relevante. Totodata sprijina elevii sa inteleaga
rolurile economice pe care le exercitd sau le vor exercita: consumator, beneficiar de servicii
publice, viitor angajat, contribuabil, antreprenor sau cetatean implicat in viata comunitatii.

Din perspectivd axiologicd, disciplina promoveaza valori precum responsabilitatea,
integritatea, echitatea, autonomia decizionala, solidaritatea socialad si spiritul antreprenorial,
contribuind la formarea unui comportament economic etic si sustenabil.

Integrarea valorilor este realizatd prin corelarea acestora cu competentele specifice,
continuturile disciplinare, strategiile didactice si evaluarea autentica.

Viziunea curriculumului rezidda in formarea unui absolvent/unei absolvente cu
gandire economica critica si analiticd, responsabil(a), autonom(a) si adaptabil(a), capabil(a)
sa Inteleaga fenomenele economice in contextul transformarilor contemporane.

Misiunea disciplinei consta in dezvoltarea unei personalitati autonome, capabile si
utilizeze instrumente economice pentru interpretarea realitatii si fundamentarea deciziilor, in
vederea integrarii responsabile 1n viata economica si sociala.

Prin specificul sau formativ, disciplina Economie contribuie la formarea unui
cetitean/unei cetatence:

o informat(d) si responsabil(i) Tn gestionarea resurselor personale si colective, cu
intelegerea fenomenelor economice in relatie cu dimensiunile sociale, culturale si etice;

o capabil(a) de gandire economica critica si decizie rationala;

o activ(d) si implicat(d) civic, constient(d) de impactul deciziilor economice asupra
comunitatii i asumandu-si o participare responsabila la dezvoltarea durabild a societatii;

o deschis(a) spre initiativa, inovatie si antreprenoriat.

Disciplina integreaza coerent:

e economia — ca fundament teoretic;

e educatia financiard — ca dimensiune aplicativa;

e antreprenoriatul — ca forma de actiune practica.



Disciplina Economie integreaza coerent:
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Economia @ Educatia financiara . Antreprenoriatul
- fundament teoretic - dimensiune aplicativa - forma de actiune practica
« Explica functionarea economiei « Dezvoltd competente pentru « Stimuleaza initiativa si creativitatea

- Dezvolta gandirea economica gestionarea responsabila a banilor
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% : 3 « Dezvolta competente de inovare si leadership
» Formeaza comportamente financiare = Fo L bilitatea si
Shafeae ncurajeaza responsabilitatea si
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gandire economica [||| in gestionarea resurselor ¥ si inovatori, implicati 0 X0 ciitici si responsabili

si financiara solida si a banilor in dezvoltarea comunitatii CDD in societate

In raport cu competentele-cheie, disciplina contribuie direct la formarea competentelor:

e de comunicare in limba romand, prin explicarea, argumentarea si sustinerea
rationamentelor economice;

e 1n matematica, stiinte, tehnologie si inginerie, prin analiza datelor, interpretarea
indicatorilor economici si utilizarea rationamentului logic;

e antreprenoriale, prin formarea initiativei, a spiritului inovator si a capacitatii de luare a
deciziilor Tn contexte economice reale.

Tn raport cu profilul de formare al absolventului/absolventei disciplina contribuie la:

e dezvoltarea gandirii analitice, a capacitatii de interpretare si rezolvare de probleme
economice;

e formarea unui comportament responsabil in calitate de participant la viata economica
si sociald;

e dezvoltarea initiativei, creativitatii si orientarii spre actiune economica.

Disciplina se coreleaza cu noile educatii cu relevanta directd, in special:

e educatia financiara, prin dezvoltarea competentelor de gestionare a resurselor si
intelegere a mecanismelor pietei;

e educatia antreprenoriali si inovarea, prin stimularea initiativei, gandirii proiective
si asumarii riscului calculat;

e educatia pentru dezvoltare durabila, prin analiza impactului deciziilor economice
asupra comunitatii si mediului, si prin promovarea unor practici economice
responsabile pe termen lung;

e educatia pentru competente digitale si inteligenta artificiala, prin utilizarea
instrumentelor digitale in analiza economica si interpretarea datelor.
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ca sa luam decizii informate
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viata noastra si pentru
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interpretam date economice.
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comunitate si viitor
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in viata de zi cu zi.

® Sustinem practici economice
responsabile pe termen lung
i economia circulara.

Construim un viitor echilibrat intre Tehnologia ne ajuta sa intelegem mai bine
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Progresia competentelor specifice este asiguratd gradual, de la identificarea si Intelegerea
conceptelor economice fundamentale, la aplicarea acestora in situatii reale si, ulterior, la
analiza critica si fundamentarea deciziilor economice argumentate.

Reperele metodologice se bazeaza pe invatarea activa si experentiala, prin utilizarea
studiilor de caz, a problematizarii, a proiectelor si a simuldrilor economice.

Ariile de integrare interdisciplinard includ matematica, educatia civica, informatica si
stiintele sociale.

3. Administrarea disciplinei

In oferta curriculard pentru invitamantul liceal, disciplina scolard Economie face parte din
aria curriculara Educatie socioumanistica, cu statut de disciplind la alegere, pentru profilurile
umanist (U), real (R) si general (G). Bugetul de timp saptamanal/anual al disciplinei este
stabilit conform Planului-cadru de invatamant. Procesul educational la disciplind este
proiectat in conformitate cu numarul de ore saptdmanal si anual, reflectate in tabelul de mai
jos.

Tabelul 1. Administrarea disciplinei scolare Economie

Disciplina  Aria Statutul Profil Clasa  Nr.orelor  Nr.deore | Nr.de
curriculard  disciplinei pe anual unitati de
sdptdmana invatare
Economie  Educatia Laalegere U X 2 68 6
socio- R XI 2 68 6
umanistica G X1l 2 66 5

Pentru clasa a Xll-a sunt prevazute 5 unitati de invatare, avand in vedere caracterul
integrator si de sinteza al disciplinei la final de ciclu liceal.



Tabelul 2. Repartizarea orientativa a orelor pe tipuri de activitati de invatare si

evaluare
Nr. | Unitatea de invitare Ore | Predare | Practica/ | Eval. | Proiect
Aplicatii | sum.
Clasa a X-a

1 | Primii pasi in lumea economiei 11 4 6 — —

2 Economia: reguli simple pentru o lume 11 6 4 1 -
complexa

3 Economia in miscare: actori, activitati si 12 4 5 - 3
fluxuri

4 | Consumatorul in economie: decizii 11 5 5 1 -
financiare, alegeri si responsabilitate

5 Producatorul in economie: decizii financiare, | 11 6 4 - -
alegeri si responsabilitate

6 Antreprenorul si activitatea antreprenoriald 12 5 3 — 3
TOTAL 68 30 28 2 6

Clasa a Xl-a

1 | De la productie la cost: eficienta economica | 12 6 5 - -
a firmei

2 Cererea mea, oferta ta: jocul pietei In viata 16 7 5 1 3
reald

3 Concurenta si protectia consumatorului 10 6 4 —

4 | Limitele pietei si mecanismele de corectare 10 5 4 - —

5 Bugetul de stat pe intelesul tuturor 10 5 3 1 —

6 Schimbarile economice si impactul asupra 10 4 3 - 3
vietii noastre
TOTAL 68 98 24 2 6

Clasa a Xll-a

Rezultatele activitatilor macroeconomice 12 6 5 — —
De la educatie la cariera: rolul pietei muncii | 12 6 5 1 —
Sistemul bancar si circulatia banilor in 15 5 7 - 3
economie
Piata monetara: cine controleaza si cum 12 6 4 1 -
functioneaza
Globalizarea in era digitala 15 7 7 — —
TOTAL 66 30 28 2 3

4. Competente specifice

Competentele specifice ale disciplinei Economie sunt:

CS1. Aplicarea conceptelor economice fundamentale in situatii reale de viatd si
activitati  antreprenoriale, pentru gestionarea eficientd a resurselor, manifestand
responsabilitate si echitate.

CS 2 Interpretarea fenomenelor si proceselor economice in contexte reale pentru
explicarea relatiilor cauzd—efect si a interdependentelor din economie, manifestand
responsabilitate economica.

CS 3 Analizarea mecanismelor economiei de piata si a comportamentului agentilor
economici in contexte reale, manifestand gandire critica si responsabilitate civica.

CS 4 Evaluarea deciziilor si riscurilor economice, personale si guvernamentale,
manifestand discernamant, integritate si orientare spre sustenabilitate.
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Tabelul 3. MATRICEA DE DEZVOLTARE A COMPETENTELOR SPECIFICE
PRIN UNITATI DE COMPETENTA LA DISCIPLINA ECONOMIE

CLASA a X-a

(Clasele X — XII)
CLASA a Xl-a

CLASA a Xll-a

CS 1: Aplicarea conceptelor economice fundamentale 1n situatii reale de viata si activitati antreprenoriale, pentru gestionarea eficienta a
resurselor, manifestand responsabilitate si echitate.

1.1 Utilizarea conceptelor economice de baza 1.1 Determinare rolului pretului ca mecanism de 1.1 Analiza dezechilibrelor de pe piata muncii

(nevoi, dorinte, raritate, cost de oportunitate),
in rezolvarea wunor situatii cotidiene de
alegere economica.

1.2 Stabilirea modului de alocare a resurselor
n sisteme economice traditional, centralizat si
descentralizat, prin compararea unor exemple
istorice si contemporane.

1.3 Compararea sistemelor economice prin
prisma proprietatii, liberei initiative si
concurentei, utilizand exemple din spatiul
national si global.

echilibru si alocare a resurselor, prin analiza unor
exemple reale de variatie a cererii si ofertei.

1.2 Examinarea formelor de concurenta si a
impactului lor in economia digitala si globalizata, prin
studierea unor cazuri reale de firme nationale si
europene.

1.3 Aprecierea interdependentei dintre cerere, oferta,
pret si echilibrul pietei, prin construirea si analiza
graficelor economice.

(somaj, polarizare), prin compararea unor date
Statistice nationale §i europene.

1.2 Aprecierea impactului crizelor economice,
inflatiei si somajului asupra gestiondrii resurselor la
nivel national, prin interpretarea unor date statistice
reale.

1.3 Argumentarea gestiondrii eficiente a resurselor
proprii, prin evaluarea unor oferte financiare
concrete de servicii bancare de baza (cont, card,
credit, depozit) din mediul bancar national.

CS 2: Interpretarea fenomenelor si proceselor economice in contexte reale pentru explicarea relatiilor cauzd—efect si a
interdependentelor din economie, manifestdnd responsabilitate economica.

2.1 Descrierea circuitului economic si a
fluxurilor dintre gospodarii, firme, stat si
exterior, prin reprezentarea §i interpretarea
grafica a schemelor economice.

2.2 llustrarea rolului factorilor de productie
(munca, capital, tehnologie, antreprenoriat) in
sporirea eficientei economice, prin analiza
unor exemple antreprenoriale reale.

2.1 Explicarea impactului impozitelor, subventiilor si
politicilor publice asupra alocdrii resurselor, prin
analiza unor instrumente fiscale din Republica
Moldova si UE.

2.2 Analiza relatiei dintre costuri, venituri, profit si
eficienta firmei, prin calcularea indicatorilor
economici ai unor firme reale sau simulate.

2.1 Interpretarea relatiei dintre cresterea
economica, dezvoltarea durabild si bunastarea
populatiei, prin analiza comparativa a indicatorilor
macroeconomici (PIB, IDU, indicele Gini).

2.2 Aprecierea impactului  digitalizarii i
inteligentei artificiale asupra pietei muncii §i
profesiilor viitorului, prin examinarea unor studii de
caz din economia contemporand.
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CLASA a X-a

CLASA a Xl-a

CLASA a Xll-a

2.3 Analiza modului in care deciziile
economice influenteaza utilizarea si eficienta
factorilor de productie, prin rezolvarea unor
situatii-problema privind alocarea resurselor.

corectarea
bunuri
de

2.3 Aprecierea rolului statului 1n
esecurilor pietei (externalitati, monopol,
publice), prin investigarea unor politici

reglementare nationale §i europene.

2.3 Evaluarea schimbarilor generate de globalizare
si digitalizare asupra pietei muncii, prin compararea
oportunitatilor §i riscurilor muncii la distanta si
platformelor digitale.

CS 3: Analizarea mecanismelor economiei de piatd si a comportamentului agentilor economici in contexte reale, manifestind gandire critica si

responsabilitate civica.

31 Identificarea elementelor de
comportament rational ale consumatorului si
producétorului in raport cu resursele limitate,
prin analiza unor situatii autentice de alegere
economicd.

3.2 Distingerea initiativelor antreprenoriale
responsabile si a modelelor de afaceri
sustenabile (social, digital, ecologic), prin
analiza unor exemple reale din Republica
Moldova si din lume.

3.3 Analiza rolului inovarii si al digitalizarii

in initierea i  dezvoltarea  afacerilor
sustenabile, prin raportare la initiative
antreprenoriale reale, cu impact comunitar.

3.1 llustrarea mecanismului de formare a echilibrului
de piata si a efectelor dezechilibrelor (surplus, deficit,
plafon de pret), prin construirea graficelor cerere—
ofertd pe date reale sau simulate.

3.2 Compararea comportamentului firmelor 1n
conditii. de concurenta perfecta si imperfectd
(monopol, oligopol), prin analiza unor cazuri reale
din piata nationald si europeand.

3.3 Aprecierea comportamentului statului ca agent
economic in gestionarea bugetului public si a
mecanismelor bugetar-fiscale, prin raportare la date
bugetare publice reale sau simulate.

3.1 Distingerea factorilor care influenteaza
functionarea pietei muncii, cererea si oferta de forta
de munca, prin raportarea la alegerile educationale
si la conditiile pietei muncii nationale.

3.2 Analiza rolului actorilor sistemului bancar Tn
circulatia banilor si stabilizarea economica, prin
examinare mecanismelor de creditare, economisire
si transfer financiar.

3.3 Aprecierea rolului politicii monetare si al
institutiilor financiare in stabilizarea economiei, prin
interpretarea datelor privind inflatia, rata dobanzii
si masa monetara din surse oficiale (BNM, BCE).

CS 4: Evaluarea deciziilor si riscurilor economice, personale si guvernamentale, manifestdnd discernamdnt, integritate si Orientare spre

sustenabilitate.

4.1 Explicarea  alegerilor  economice
responsabile prin aplicarea conceptului de
cost de oportunitate, prin analiza unor situatii
reale de decizie financiara personala si
familiala.

4.2 Stabilirea unui buget personal simplu pe

4.1 Stabilirea legaturii dintre evolutiei economiei in
contexte de crestere si criza si impactului lor asupra
deciziilor individuale si sociale, prin interpretarea
unor date economice reale privind crize nationale §i

globale.

4.2 Analiza necesitatii interventiei statului in situatii

4.1 Distingerea riscurilor si oportunitatilor pe care
globalizarea digitala le genereaza pentru deciziile de
productie, comert si consum, prin analiza unor
platforme digitale globale si a efectelor lor locale.

4.2 Determinarea riscurilor asociate utilizarii
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CLASA a X-a CLASA a Xl-a CLASA a Xll-a

baza veniturilor disponibile si a prioritatilor de  dezechilibru economic s§i in  protectia instrumentelor bancare digitale (plati online, credite,
de consum, prin raportare la venituri si consumatorului, prin examinarea unor mdsuri de criptomonede), prin investigarea unor cazuri reale
cheltuieli reale sau simulate. politica economica in perioade de criza. de frauda financiard gi masuri de protectie.

4.3 Analiza efectelor deciziilor 4.3 Aprecierea rolului deciziilor guvernamentale, 4.3 Evaluarea relatiei dintre piata globala si
personale de consum si investitii asupra educatiei si inovatiei in stabilitatea si dezvoltarea alegerile locale de consum in contextul economiei
mediului si comunitdtii, prin evaluarea economici durabild, prin analiza unor politici publice digitale, prin investigarea impactului economic,
amprentei ecologice a unor alegeri cotidiene de investitii din Republica Moldova i state de social si ecologic al consumului global vs. local.
de consum. referinta.

5. Unititile de invatare pe clase

Clasa a X-a

Competente Unitati de competenta UNITATEA DE INVATARE: Primii pasi in lumea economiei

specifice
vizate
CS1 1.1 Utilizarea conceptelor | VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:
CSs4 economice de baza (nevoi, | Responsabilitate in luarea deciziilor economice prin intelegerea relatiei dintre nevoi, dorinte si resurse

dorinte, raritate, cost de | limitate, precum si asumarea consecintelor alegerilor individuale si colective;
oportunitate), in rezolvarea | Sustenabilitate prin raportarea la alternativele economice si la impactul alegerilor asupra diferitelor
unor situatii cotidiene de | categorii de actori economici.

alegere economicd. Discernimant prin capacitatea de a evalua critic nevoile reale Tn raport cu resursele limitate.

1.2 Stabilirea modului de Unitati de continut Rezultatele invatarii
alocare a resurselor 1n Elevul/ eleva:

sisteme economice | Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale: 1.1.1. identifici nevoile,
traditional, ~centralizat si | o Economia alegerilor noastre: de la nevoi la decizii (nevoi, dorinte, | dorintele si bunurile
descentralizat, prin bunuri, raritatea resurselor, penuria). economice  in  situatii
compararea unor exemple | -y ron compromisurilor economice (alegerea economici si costul | cotidiene de alegere (bani de
istorice §1 contemporane. de o . et ) buzunar, resurse familiale
4.1 Explicarea alegerilor portunitate, curba posibilitatilor de productie. limitate).
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economice responsabile prin
aplicarea conceptului de
cost de oportunitate, prin
analiza unor situatii reale
de  decizie  financiara
personala si familiala.

e Economia prin secole: idei care au schimbat lumea.

Continuturi aplicative / contextuale:

e Excursia de clasa cu buget limitat: alegere intre variante si costul de
oportunitate al optiunii respinse.

e Penuria unei resurse (cipuri electronice, energie, apd) in exemple
recente din presa si retele sociale, si efectele asupra preturilor.

e Linia cronologica a raritatii: momente in care raritatea unei resurse a
schimbat economia globala sau locald (criza petrolului, pandemia,
seceta).

Nr.1 curbei

Laborator economic

g, wgt

,Construirea §i  interpretarea

alegeri cotidiene.

Contexte de invitare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care valorifica analiza alegerilor economice, a costului de
oportunitate si a gestiondrii resurselor limitate in contexte reale..

Continuturi interdisciplinare:

e Matematica:
productie, interpretarea pantei si a punctelor de pe grafic.

e Istorie: evolutia sistemelor economice de-a lungul timpului.

e FEu si societatea: responsabilitatea individuald in luarea deciziilor cu
impact asupra resurselor comune.

e Educatia tehnologica si TIC: analiza critica a mesajelor publicitare
digitale si a influentei acestora asupra consumului, utilizarea
platformelor pentru reprezentarea grafica si modelarea.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:
e Cum ne influenteazd reclamele deciziile de consum? (Educatia
pentru media,; Educatia financiara)
tara care produce energie regenerabila si produse agricole; (Educatia
pentru dezvoltare durabild; Educatia financiard)

1.1.2. reprezinta  grafic
raritatea  resurselor, in
context digital

(aplicatie/simulator online).
1.2.1. compara modul de
alocare a resurselor in doua

sisteme economice, pe
exemple istorice si
contemporane, in  context
tematic.

4.1.1. argumenteaza costul de
oportunitate al unei decizii
financiare personale, Tintr-un
context cotidian (excursia de
clasa cu buget limitat).
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e Dezbatere: Piata medievald vs. piata digitald. (Educatia pentru
valori; Educatia pentru cetatenie globala)

Tema cross-curriculara: Cetatenia democratica si drepturile omului:
”Eu intr-o lume in schimbare: decizii, resurse si responsabilitate”

Terminologie specifica:

productie.

CS1, CS2

UNITATEA DE INVATARE: Economia: reguli simple pentru o lume complexd

1.2 Stabilirea modului de

alocare a resurselor 1in
sisteme economice
traditional, centralizat si
descentralizat, prin

compararea unor exemple
istorice §i contemporane.

1.3 Compararea sistemelor
economice  prin  prisma
proprietatii, liberei initiative
si  concurentei, utilizand
exemple din spatiul national
si global.

2.3 Analiza modului Tn care
deciziile economice
influenteaza utilizarea si
eficienta  factorilor  de
productie, prin rezolvarea
unor situatii-problema
privind alocarea resurselor.

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:

Responsabilitate economica prin intelegerea modului de functionare a economiei si a consecintelor

deciziilor economice 1n viata cotidiana;

Gandire critica prin compararea sistemelor economice si evaluarea avantajelor si limitelor acestora in

contexte reale.
Unitati de continut Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:
Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale: 1.21. explica modul de
alocare a resurselor,

e Cum functioneazd economia? (conceptul si esenta sistemului
economic);

e Proprietatea: cine detine resursele?

e Mecanismele schimbului economic. De la troc - la instrumente
digitale; (criptomoneda, blockchain, active digitale etc.).

e (Calatorie prin sisteme economice (Sistemul traditional, sistemul
centralizat, sistemul descentralizat: caracteristici, avantaje si limite,
principiul 3C).

Continuturi aplicative / contextuale:

e Cooperativa agricolid/asociatia de proprietari din localitate
(proprietate colectivd), comparatid cu o afacere privata similara, din
perspectiva deciziilor de utilizare a resurselor.

compardind 0  cooperativa
agricola cu o afacere privata,
n context comunitar.

1.3.1. compara sistemele
economice prin prisma
proprietatii, in context

colaborativ (schimb prin troc,
,,Ziua fara bani").

1.3.2. determina avantajele si
limitele sistemelor economice
prin analiza unor situatii reale
din familie, comunitate si stat;
modul 1n

2.3.1. analizeaza
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»Ziua fara bani'": schimburi prin troc intre elevi pentru obiecte din
ghiozdan.

Portofelul digital sau o criptomoneda cunoscuta: modul de
functionare, pe baza unor materiale informative (fara tranzactii reale).
Planificarea centralizatd din perioada sovieticd, comparatd cu
economia de piatd din Republica Moldova de dupd 1991, pe baza
unor documente sau marturii de epoca.

Laborator economic Nr. 2: Compararea sistemelor economice (traditional,
centralizat, descentralizat) pe baza unor exemple istorice si contemporane
— tabel comparativ

Contexte de invatare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative

si

comunitare care exploreazd formele de proprietate, mecanismele

schimbului economic, evolutia sistemelor economice si gestionarea
bunurilor comune in contexte reale.

Continuturi interdisciplinare:

Istorie: evolutia formelor de proprietate si a sistemelor economice de-
a lungul epocilor istorice.

Informatica: principiile de functionare a tehnologiei blockchain si a
criptomonedelor.

Eu si societatea: drepturile si responsabilitatile legate de proprietate.
Geografie: distributia si exemple de sisteme economice diferite la
nivel global.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare:

Cum influenteaza diferite forme de proprietate dezvoltarea comunitatii
locale? (Educatia pentru cetatenie globald; Educatia pentru valori)

De la scoici la criptomonede — evolutia schimbului economic; (Educatia
pentru competente digitale si IA; Educatia antreprenoriald si inovarea)
Cum ar functiona viata de zi cu zi intr-o economie puternic centralizata
comparativ cu una bazatd pe mecanisme de piatd? (Educatia pentru
competente digitale si IA; Educatia antreprenoriald si inovarea)

care alegerea unui sistem
economic influenteaza
utilizarea resurselor, pe baza
unor documente de epoca, in
context tematic.

Terminologie specifica: Sistem economic, proprietate privatd/publicd/mixta, troc, moneda,
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criptomoneda, blockchain, activ digital, economie traditionald, economie centralizata, economie

descentralizata (de piatd).

CS2, CS3

UNITATEA DE iNVATARE: Economia in miscare: actori, activitati §i fluxuri

2.1 Descrierea circuitului
economic si a fluxurilor
dintre gospodarii, firme, stat
si exterior, prin
reprezentarea §i
interpretarea  grafica a
schemelor economice.

3.1 Identificarea
elementelor de
comportament rational ale
consumatorului si
producatorului in raport cu
resursele  limitate, prin
analiza unor situatii
autentice de alegere
economicd.

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:

Responsabilitate sociala prin intelegerea rolului fiecdrui actor (gospodarii, firme, stat) si asumarea

deciziilor propria;

Spirit critic prin analizarea situatiilor reale, a proceselor economice si a modului in care resursele sunt

utilizate;
Unitati de continut Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:
Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale: 2.1.1.  reprezinti  grafic

e Actorii activitatilor economice: functii si obiective.
e Lantul activitatii economice — de la productie la consum responsabil.
e Circuitul economic si tipurile de fluxuri circulare.

Continuturi aplicative / contextuale:

e Traseul unui produs local (de exemplu, branza dintr-o gospodarie), de
la producator la raftul magazinului, sub forma de harta vizuala.

o Interviul de familie: rolurile economice ale membrilor (angajat,
contribuabil, consumator, eventual antreprenor).

e Traseul banilor: salariu — taxe — servicii publice — impact asupra
comunitatii. Finantarea scolii (buget local, taxe, eventuale
sponsorizari) si fluxurile economice generate.

Contexte de invitare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care valorifica analiza circuitului economic, a interactiunilor
dintre agentii economici, a fluxurilor economice si a impactului
activitatilor de productie asupra societatii si mediului.

Continuturi interdisciplinare:

e Geografie: localizarea activitatilor economice si impactul lor asupra

circuitul economic si fluxurile
dintre actori, pornind de la
traseul unui produs local, n
context cotidian.

2.1.2. schematizeazi traseul
banilor (salariu—taxe—servicii
publice), Tn context comunitar.
3.1.1. explica etapele lantului

activitatii economice
(productie, repartitie,
distributie, consum), prin

corelarea acestora cu Ssituatii
din viata cotidiana;
3.1.2. distinge elemente de

comportament  rational  al
consumatorului si
producdtorului, in contextul
circuitului economic al

plasticului.
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teritoriului.

e Fu si societatea: impactul circuitului economic asupra mediului
(plastic, deseuri), rolul statului ca actor economic.

e Matematicad: reprezentarea schematicd a fluxurilor si a relatiilor
cantitative dintre acestea.

Proiect interdisciplinar: ,, Circuitul economic al plasticului: de la resursa la
valoare si responsabilitate”. (raport de impact/campanile de constientizare
scolaral mini plan antreprenorial)

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:

- Circuitul economic al unui produs; (Educatia financiara, Educatia
pentru cetatenie globala)

- Cum influenteazd o fabricdi economia locala? (Educatia pentru
cetatenie globala, Educatia pentru valori)

- Impactul deciziilor de consum asupra producatorilor locali, a mediului
si a propriului buget. (Educatia pentru dezvoltare durabila;, Educatia
pentru valori)

Terminologie specifica: Actor economic, gospodarie, firma, stat, restul lumii, circuit economic, flux real,

flux monetar (financiar), productie, repartitie, distributie, consum

CS1,
CS3,
CS4

UNITATEA DE INVATARE: Consumatorul in economie: decizii financiare, alegeri si responsabilitate

1.1 Utilizarea conceptelor
economice de baza (nevoi,
dorinte, raritate, cost de
oportunitate), in rezolvarea
unor Ssituatii cotidiene de
alegere economicd.

3.1 Identificarea
elementelor de
comportament rational ale
consumatorului si
produciatorului in raport cu

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE iNVAIARE:

Responsabilitate financiara prin gestionarea atenta a banilor si evaluarea riscurilor si beneficiilor Tnainte

de economisire sau investitie;

Gandirea critica prin compararea alternativelor de consum si interpretarea informatiilor economice;
Implicarea civica prin constientizarea rolului consumatorului si al cetdteanului in dezvoltarea economica a

comunitatii.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:
e Rationalitatea consumului (consum responsabil, sustenabil, etc.).

1.1.1 calculeaza utilitatea
totala  si  marginalda a
consumului, pe baza unui
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resursele  limitate, prin
analiza unor situatii
autentice de alegere
economicd.

4.2 Stabilirea unui buget
personal simplu pe baza
veniturilor disponibile si a
prioritatilor de consum, prin

raportare la venituri si
cheltuieli reale sau
simulate.

4.3  Analiza  efectelor
deciziilor  personale de

consum i investitii asupra
mediului i comunitatii, prin
evaluarea amprentei
ecologice a unor alegeri
cotidiene de consum.

e Utilitatea consumului pe intelesul tau;

e  Veniturile si cheltuielile de consum.

e Bugetul personal si etapele de elaborare.
e De la economii la investitii.

Continuturi aplicative / contextuale:

e Degustarea repetati a unui aliment (de exemplu, bucati de
ciocolatd), cu notarea nivelului de satisfactie la fiecare unitate —
pentru date privind utilitatea marginala.

e Bonul de cumpiraturi (real sau simulat): clasificarea cheltuielilor pe
categorii (alimente, transport, divertisment).

e Economisirea ,la pusculitd" vs. depozitul bancar cu dobandi, pe
baza unor sume simulate pe 6-12 luni.

e Achizitia in etape a unui bun mai costisitor (telefon, bicicletd), cu
sume de economisire lunara stabilite..

Contexte de invitare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care dezvolta competente de gestionare a bugetului personal,
analizd a comportamentului consumatorului, evaluare a utilitatii si adoptare
a unor decizii de consum responsabile.

Continuturi interdisciplinare:

e Matematica: calculul utilitatii totale, marginale si al bugetului
(operatii cu procente, fractii).

e FEu si societatea: consumul responsabil de alimente si utilitatea
acestuia.

e Informatica: utilizarea foilor de calcul pentru planificarea bugetului
personal.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:

e Planificarea bugetului personal; (Educatia financiara;, Educatia pentru
sandtate i stare de bine)

e  Costul unei alegeri; (Educatia financiard; Educatia pentru sandtate si stare

experiment de  degustare
repetatd, in context tematic.
3.1.1 distinge comportamentul
rational al consumatorului,
comparand economisirea ,,la
pusculitd" cu depozitul bancar,
n context cotidian.

4.2.1 intocmeste un buget
personal simplu, Tn context
digital (aplicatie/sablon de
calcul).

4.3.1 apreciaza efectele unei
achizitii planificate In etape
asupra bugetului si mediului,
n context cotidian.

4.2.2 distinge principalele
surse de venit personale si
familiale;

4.3.2 analizeaza optiunile de
economisire si investitii, prin
evaluarea riscurilor financiare
si a beneficiilor, in contexte
reale de viata.
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de bine)

e Dezbatere: Consumul responsabil inseamnd sd cumparam mai putin sau sa
cumpdram mai bine? (Educatia pentru dezvoltare durabila; Educatia
financiara, Educatia pentru sandtate si stare de bine)

Terminologie specifica: Consum sustenabil, utilitate totald, utilitate marginald, buget personal,

economisire, investitie, risc financiar, beneficiu

CS2

CS3

UNITATEA DE INVATARE: Producdtorul in economie: decizii financiare, alegeri si responsabilitate

2.2 llustrarea  rolului
factorilor de  productie
(munca, capital, tehnologie,
antreprenoriat) Tn sporirea
eficientei economice, prin
analiza  unor  exemple
antreprenoriale reale.

2.3 Analiza modului Tn care

deciziile economice
influenteazd utilizarea si
eficienta  factorilor  de

productie, prin rezolvarea
unor situatii-problema
privind alocarea resurselor.

3.2 Distingerea initiativelor
antreprenoriale responsabile
si a modelelor de afaceri
sustenabile (social, digital,
ecologic), prin analiza unor
exemple reale din Republica
Moldova si din lume.

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:

Géandire critica prin analiza modului in care combinarea si utilizarea factorilor de productie influenteaza

eficienta activitatilor economice.

Responsabilitate prin constientizarea impactului deciziilor individuale si colective asupra resurselor,

comunitatii si mediului.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

e Factorii de productie si tipologia lor.

e Capitalul si diversitatea sa.

e Combinarea si substituirea factorilor de productie.

e Eficienta si eficacitatea factorilor de productie (productivitatea,
rentabilitatea).

Continuturi aplicative / contextuale:
e Taraba de legume dintr-o piata locala, comparata cu un raion de legume
dintr-un supermarket, din perspectiva factorilor de productie utilizati.

e Robotii in depozitele unor mari companii: relatia dintre capital
tehnologic si munca.

Laborator economic Nr. 3: ,,Calcularea productivitatii si a rentabilitatii
unei firme reale sau simulate (ex.: o brutarie)

Contexte de invatare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative

identifica factorii de
productie, comparand o taraba
de piatd cu un raion de

supermarket,  Tn  context
cotidian.

calculeaza
productivitatea la realizarea
unor obiecte simple,
interpretdnd  rezultatele, 1n
context colaborativ.

descrie rolul

capitalului si formele sale de
manifestare Tn procesul de

productie;

interpreteaza
rezultatele privind eficienta
utilizarii factorilor de
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si comunitare care faciliteazd intelegerea procesului de productie, a
factorilor de productie, a productivittii, inovarii si impactului tehnologiilor
asupra activitatii economice si a pietei muncii.

Continuturi interdisciplinare:

Matematica: calculul indicatorilor de productivitate si rentabilitate.
Informatica: rolul digitalizarii si al inteligentei artificiale In productie.
Educatie tehnologica si TIC: capitalul fizic si echipamentele utilizate
in productie.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:

Evaluarea eficientei economice a unei brutarii; (Educatia financiard,
Educatia antreprenoriala si inovarea)

Proiect de investigatie: Firma locala in era digitald; (Educatia
antreprenoriala si inovarea, Educatia pentru competente digitale si IA)
Studiu de caz: Inovare si responsabilitate; (Educatia pentru competente
digitale i IA; Educatia pentru valori; Educatia antreprenoriald si inovarea)
Dezbatere: Inteligenta artificiald ca factor de productie: oportunitate sau
amenintare pentru angajati? (Educatia pentru competente digitale si IA;
Educatia pentru egalitate si incluziune)

A

productie in
antreprenoriale;

identifici modele de
afaceri sustenabile, pe baza
relatiei capital tehnologic-
munca (roboti in depozite), in
context digital.

contexte

Terminologie specifica: Factor de productie, munca, naturd/resurse, capital, antreprenoriat, inteligenta
artificiala, productivitate, rentabilitate, eficienta, eficacitate, substituirea factorilor de productie

CS2,
CS3,
CS4

UNITATEA DE iNVATARE: Antreprenorul si activitatea antreprenoriald

2.2 llustrarea  rolului
factorilor de  productie
(munca, capital, tehnologie,
antreprenoriat) n sporirea
eficientei economice, prin
analiza  unor  exemple
antreprenoriale reale.

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:
Responsabilitate economica si sociala prin intelegerea impactului activitatilor antreprenoriale asupra
societdtii si mediului;

Sustenabilitate prin orientarea spre dezvoltare durabila si

antreprenoriale.

economie circulard In activitatile

Unitati de continut Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:
Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale: identifica rolul
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3.2 Distingerea initiativelor
antreprenoriale responsabile
si a modelelor de afaceri
sustenabile (social, digital,
ecologic), prin analiza unor
exemple reale din Republica
Moldova si din lume.

3.3 Analiza rolului inovérii
si al digitalizdrii in initierea
si dezvoltarea afacerilor
sustenabile, prin raportare
la initiative antreprenoriale
reale, cu impact comunitar.

43 Analiza  efectelor
deciziilor  personale de
consum i investitii asupra
mediului i comunitatii, prin
evaluarea amprentei
ecologice a unor alegeri
cotidiene de consum.

e Antreprenorul: profil, valori si competente.
e Antreprenoriatul
digitalizarii in antreprenoriat).

in economia modernd (rolul inovarii si al

e Diversitatea formelor de antreprenoriat si organizarea afacerilor
(Tipuri de antreprenoriat: social, inovativ, digital, ecologic, feminin
etc.; Forme de organizare a afacerilor).

e Antreprenoriatul responsabil si economia sustenabila (Corelarea
antreprenoriatului cu dezvoltarea durabila, Economia circulara si
impactul asupra mediului si societétii).

Continuturi aplicative / contextuale:

e Interviul cu un mic intreprinzator din localitate: drumul de la idee la
afacere.

e Povestea de fondare a unui brand local cunoscut elevilor.

e Jocul ,,Shark Tank" in clasi, cu prezentarea ideilor de afacere ale
colegilor si acordarea de ,,investitii" simbolice.

Contexte de invatare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care dezvoltd spiritul antreprenorial prin identificarea
oportunitatilor, generarea ideilor de afaceri, elaborarea solutiilor inovatoare
si valorificarea experientei antreprenorilor locali.

Continuturi interdisciplinare:

e Educatia tehnologica si TIC: produse si servicii inovative utilizarea
instrumentelor digitale (Canva, PowerPoint) pentru realizarea mini-
planului de afaceri.

e Eusi societatea: responsabilitatea sociala a antreprenorului.

e Matematica: estimarea costurilor, veniturilor si a pragului de
rentabilitate Tn mini-planul de afaceri.

Proiect interdisciplinar: Lansez o aplicatie (mini-plan de afaceri in Canva sau
PowerPoint).

factorilor de productie intr-0
initiativd antreprenoriald reala,
printr-un interviu cu un mic
intreprinzator, 1n  context
comunitar.

identifica modele de
afaceri sustenabile, pornind de
la povestea de fondare a unui
brand local, in context tematic.

explica rolul inovarii
si digitalizarii intr-0 afacere
sustenabild, prin raportare la
initiative antreprenoriale reale,
Ccu impact comunitar.

apreciaza  efectele
unei idei de afacere asupra
comunitatii, in context
colaborativ  (jocul ,,Shark

Tank™).
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Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare:

Ideea mea de afacere
inovarea; Educatia pentru dezvoltare durabila; Educatia pentru valori)
Startup sau artizanat? (Educatia pentru egalitate si incluziune; Educatia
antreprenoriala si inovarea)

Interviu cu un antreprenor local — de la idee la afacere functionald.
(Educatia antreprenoriala si inovarea, Educatia pentru valori)

prezentare la pitching! (Educatia antreprenoriald si

Terminologie specifica: Antreprenor, antreprenoriat social/inovativ/digital/ecologic/feminin, plan de
afaceri (mini-plan), forma de organizare a afacerii, economie circulara, dezvoltare durabila.

Clasa a Xl-a
Competenta Unitati de competenti UNITATEA DE INVATARE: De la productie la cost: eficienta economicd a firmei
specifica
1.1 Determinarea rolului | VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:
CS1, pretului ca mecanism de | Responsabilitatea - in gestionarea corecta a costurilor si veniturilor unei firme, asumand consecintele
CS2, echilibru si  alocare a | deciziilor economice luate.

resurselor, prin analiza unor
exemple reale de variatie a
cererii §i ofertei.

2.2 Analiza relatiei dintre

costuri, venituri, profit si
eficienta firmei, prin
calcularea indicatorilor

economici ai unor firme reale
sau simulate.

Echitatea - in distribuirea corecta a veniturilor si beneficiilor rezultate din activitatea economica.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:
o Cheltuielile si costurile — diferente si importanta in activitatea
antreprenoriala.
Pretul ca expresie monetara a costurilor si valorii economice.
e Veniturile economice si relatia lor cu profitul.

Continuturi aplicative / contextuale:
gospodarii.

baza costurilor reale de ingrediente, prin simulare.

Factura la utilitati (energie, gaz): costuri fixe si variabile ale unei

Pretul unui produs (limonada, prajituri) pentru un eveniment scolar, pe

1.1.1 determinai rolul pretului
ca mecanism de alocare a
resurselor, analizand o factura
2.2.1 clasifica cheltuielile,
costurile si veniturile unei
gospodarii sau firme, in
situatii economice concrete;
2.2.2 analizeaza relatia
costuri-venituri-profit,
calculand indicatori pentru o
mini-firma simulata, in
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e Firma care si-a redus costurile prin schimbarea unui furnizor sau
prin eficientizarea proceselor.

Laborator economic Nr. 1: ,,Suntem antreprenori pentru o luna!” — simulare
de gestionare a unei mini-firme: calculul costurilor, veniturilor si profitului

Contexte de invitare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative si
comunitare care dezvoltd capacitatea de analiza a costurilor, veniturilor si
profitului, de fundamentare a deciziilor antreprenoriale si de intelegere a
mecanismelor de stabilire a preturilor in activitatea economica.

Continuturi interdisciplinare:

e Matematica: calcule cu marimi economice (cost, venit, profit), procente.

e Eusi societatea: impactul variatiei preturilor asupra consumatorilor.

e Educatia tehnologica si TIC: utilizarea foilor de calcul pentru evidenta
costurilor, veniturilor si a profitului mini-firmei simulate.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare:

e Carburantul s-a scumpit — cine plateste? (Educatia financiard; Educatia
pentru valori; Educatia pentru egalitate §i incluziune)

e Suntem antreprenori pentru o luna!
antreprenoriala si inovarea)

o Cum isi stabileste preturile o firma localad in functie de costuri?
(Educatia financiara; Educatia antreprenoriald si inovarea)

(Educatia financiard, Educatia

Tema cross-curriculara: Educatia pentru identitate: De la comunitatea
locald la lumea globala

context colaborativ.

2.2.3 gestioneaza costurile si
veniturile  unei  mini-firme
simulate, argumentand
deciziile luate in conditii de
resurse limitate.

Terminologie specifica: cheltuiald, cost (fix, variabil, total), pret, venit, profit, eficientd economica a firmei

CS2,

CS3

1.1 Determinarea rolului
pretului ca mecanism de
echilibru si  alocare a
resurselor, prin analiza unor

UNITATEA DE INVATARE: Cererea mea, oferta ta: jocul pietei in viata reald

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE iNVATARE:

Responsabilitatea economica - in intelegerea modului in care propriile alegeri de consum influenteaza

cererea, oferta si formarea preturilor pe piata.
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exemple reale de variatie a
cererii §i ofertei.

1.3
interdependentei
cerere,  oferta,
echilibrul pietei,
construirea Si
graficelor economice.

Aprecierea
dintre
pret  si
prin
analiza

3.1 llustrarea mecanismului
de formare a echilibrului de
piata si a  efectelor
dezechilibrelor (surplus,
deficit, plafon de pret), prin
construirea graficelor cerere—
oferta pe date reale sau
simulate.

Gandirea critica - In interpretarea graficelor cerere-oferta si in evaluarea efectelor plafonarii preturilor

asupra consumatorilor si producatorilor.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

e Piata: notiune, clasificare, functii.
— Cerere - expresia alegerilor consumatorului (cererea individuala,
cererea de piatd, factorii cererii, exceptiile, reprezentare grafica).

e Ofertd - expresia alegerilor producatorului (oferta si factorii
determinanti, exceptiile, reprezentarea grafica).

e Echilibrul si dezechilibrele pietei. (Protectia consumatorilor prin
plafonarea preturilor)

e Flasticitatea cererii si a ofertei in functie de pret.

Continuturi aplicative / contextuale:

e Pretul unui produs sezonier (legume/fructe), monitorizat o saptamana,
corelat cu informatii despre oferta.

o  Efectul unei campanii de reduceri (tip Black Friday) asupra cererii pentru
anumite produse.

e Mini-licitatia in clasa pentru un obiect simbolic: formarea pretului.

Laborator economic Nr. 2: ,,Construirea graficelor cerere—oferta pe date
reale/simulate si determinarea elasticitatii” (context: COVID-19 si pretul
mastilor; scumpirea biletului de autobuz; plafonarea pretului la paine

Contexte de invitare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative si
comunitare care dezvoltd capacitatea de analizd a mecanismelor pietei, a
interactiunii dintre cerere si ofertd, a formdrii preturilor si a impactului
interventiilor economice asupra consumatorilor si producétorilor..

Continuturi interdisciplinare:

Matematica: construirea si interpretarea graficelor cerere-oferta, calculul
elasticitatii.

Eu si societatea: protectia consumatorilor prin plafonarea preturilor.
Educatia tehnologica si TIC: colectarea si prelucrarea datelor de pret din
surse online.

1.1.1 determina rolul
pretului ca mecanism de
echilibru, monitorizand
pretul unui produs sezonier,
in context cotidian.

1.1.2 explica factorii
determinanti ai ofertei si
modul in care producatorii
iau decizii economice, pe
exemple reale.

1.3.1 reprezinta grafic
interdependenta cerere-
oferta-pret, pentru a explica
echilibrul pietei, In context
digital.

1.3.2 determina
elasticitatea cererii si a
ofertei in functie de pret,
utilizdnd exemple concrete.

3.1.1 identificd mecanismul
de formare a echilibrului de
piata, printr-0 mini-licitatie in
clasa, in context colaborativ.
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Proiect interdisciplinar: Piata din cartier vs. Supermarket vs. Online — unde e
mai bine? (Fisa de recomandare pentru consumator/Raport de cercetare)

Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare:

e COVID-19 si pretul mastilor — ce s-a intamplat pe piata? (Educatia
financiara; Educatia pentru valori; Educatia pentru cetdtenie globala)

e Biletul de autobuz se scumpeste — cati calatori se pierd? (Educatia financiara;
Educatia pentru valori)

e Plafonarea pretul la pdine — masurd de protectie sociald sau distorsiune a

pietei? (Educatia financiara; Educatia pentru valori; Educatia pentru cetdtenie
globala)

Terminologie specifica: Piata, cerere individuald/de piatd, ofertd, echilibrul pietei, surplus, deficit, plafon

de pret, elasticitatea cererii/ofertei

CS1,
CS2,
CS3,

CS4

1.2 Examinarea formelor de
concurentd si a impactului lor
in economia digitala si
globalizata, prin studierea
unor cazuri reale de firme
nationale si europene.

2.3  Aprecierea  rolului
statului n corectarea
esecurilor pietei (externalitati,
monopol, bunuri  publice),
prin investigarea unor politici
de reglementare nationale §i
europene.

3.2 Compararea
comportamentului firmelor n

conditii de concurenta
perfecta si imperfecta
(monopol, oligopol), prin

analiza unor cazuri reale din

UNITATEA DE INVATARE: Concurenta si protectia consumatorului

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:

Responsabilitatea civica - in asumarea rolului de consumator informat, capabil s recunoasca si sa raporteze

practici comerciale incorecte.

Integritatea - in respectarea regulilor concurentiale si adoptarea unui comportament etic in activitatea

antreprenoriala.

Discernamantul - in distingerea unei oferte comerciale corecte de una inseldtoare (produse contraficute,

recenzii false, intelegeri anticoncurentiale).

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

e Concurenta — concept, rol si functii in activitatea antreprenoriala.
e Tipuri de concurenta: perfecta si imperfecta.

e Protectia pietei in Republica Moldova.

e Concurenta in economia digitala si globalizata.

Continuturi aplicative / contextuale:
e Ofertele a 2-3 operatori de telefonie mobild sau internet din Republica
Moldova, comparate.

1.2.1 examineazda formele
de concurenta, comparand
ofertele a 2-3 operatori, in
context digital.

1.2.2 analizeaza impactul
concurentei asupra firmelor
si consumatorilor in
economia digitala si
globalizata.
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piata nationald §i europeand.

42  Analiza  necesitatii
interventiei statului in situatii
de dezechilibru economic si
in protectia consumatorului,
prin examinarea unor masuri
de politica economica in
perioade de criza.

e Jocul de rol al unei sedinte de autoritate a concurentei, privind o posibila
intelegere intre firme.
e Un produs contrafacut frecvent intalnit: riscurile asociate achizitionarii.

Laborator economic Nr. 3: ,,Analiza comparativd a protectiei pietei in
Republica Moldova si Uniunea Furopeana” (cazuri: doi operatori cu
aceleasi preturi; Amazon si Google — monopoluri digitale; recenzii false si
produse contrafacute

Contexte de invitare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative si
comunitare care dezvoltd Intelegerea mecanismelor concurentei, a
comportamentului firmelor pe piata, a practicilor anticoncurentiale si a rolului
institutiilor in protectia consumatorilor si asigurarea unui mediu economic
echitabil.

Continuturi interdisciplinare:

e Fu si societatea: drepturile consumatorului, cadrul legal al concurentei.

e Informatica:
recomandare.

e Matematica: compararea tarifelor unor operatori si calculul economiilor
generate de alegerea ofertei optime.

functionarea pietelor digitale si a algoritmilor de

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:

e Doi operatori, aceleasi preturi — coincidentd sau intelegere? (Educatia
antreprenoriald §i inovarea, Educatia pentru valori; Educatia pentru cetdtenie
globala)

e Amazon si Google TikTok, Meta — prea mari pentru a fi concurati? (Educatia
pentru competente digitale si IA; Educatia pentru valori; Educatia pentru
cetatenie globala)

e  Recenzia fake §i produsul contraficut — cum te protejezi? (Educatia
pentru competente digitale si IA; Educatia financiard, Educatia pentru valori)

2.3.1 argumenteaza rolul
statului  in corectarea
esecurilor pietei, printr-un
joc de rol al unei autoritati
de concurentd, in context
colaborativ.

3.2.1 compara
comportamentul firmelor in
concurentd, pe baza unui
produs  contrafacut, 1in
context comunitar.

421 argumenteaza
necesitatea protectiei
consumatorului in situatii de
dezechilibru al pietei.

Terminologie specifica: Concurentd perfectd, concurentd imperfectd, monopol, oligopol, protectia

consumatorului, proprietate intelectuald, piata digitala.
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CS2,
CS4

2.1 Explicarea impactului
impozitelor, subventiilor si

politicilor  publice  asupra
alocarii  resurselor,  prin
analiza unor instrumente
fiscale din Republica
Moldova si UE.

2.3  Aprecierea  rolului
statului n corectarea

esecurilor pietei (externalitati,
monopol, bunuri  publice),
prin investigarea unor politici
de reglementare nationale §i
europene.

42  Analiza  necesitatii
interventiei statului in situatii
de dezechilibru economic si
in protectia consumatorului,
prin examinarea unor mdsuri
de politicd economica in
perioade de criza.

UNITATEA DE INVATARE: Limitele pietei si mecanismele de corectare

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:

Sustenabilitate - in evaluarea efectelor pe termen lung ale externalitatilor economice asupra mediului si

societatii.

Responsabilitatea economica - n intelegerea consecintelor deciziilor economice (poluare, subventii) asupra

comunitatii.

Patriotismul — in raportarea la rolul statului in protejarea interesului public si a bunastarii nationale;

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:
e Esecul pietei si externalitatile economice.

e Statul ca actor economic: motivele interventiei.

e Instrumente de interventie pentru corectarea esecurilor.

Continuturi aplicative / contextuale:

e O problema de mediu din comunitate (deseuri, poluarea unui curs de apa)
si actorii implicati.

e O taxd de mediu existenta (de exemplu, taxa pentru ambalaje/pungi de
plastic) si efectele ei observabile.

e O subventie din domeniul agricol sau energetic si impactul asupra
producatorilor..

Laborator economic Nr. 4: ,Fabrica polueazd raul — cine plateste
depoluarea?” — analiza unei externalitati negative si a instrumentelor de
corectare (taxe, reglementari)

Contexte de invitare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative si
comunitare care faciliteazd Intelegerea externalitatilor, a impactului
activitatilor economice asupra societdtii si mediului, precum si a rolului
politicilor publice in corectarea dezechilibrelor pietei.

2.1.1 identifica impactul
politicilor fiscale, analizand
structura bugetului unei
primarii, In context
comunitar.

2.3.1 identifica formele de
externalitati economice
(esecul pietei), pornind de la o
problema de mediu din
comunitate.

2.3.2 evalueaza eficienta
masurilor de interventie ale
statului (reglementari, taxe,
subventii) n corectarea
esecurilor pietei.

4.2.1 argumenteaza
necesitatea interventiei
statului, evaluand o subventie
agricola, in context tematic.
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Continuturi interdisciplinare:

e (Geografie: externalitati de mediu, poluare.

e Fu si societatea: rolul statului in protejarea interesului public.

e Matematica: estimarea costurilor de depoluare si analiza cost-beneficiu
a unei taxe de mediu.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare:

e Fabrica polueaza raul — cine plateste depoluarea? (Educatia pentru dezvoltare
durabila; Educatia pentru valori; Educatia pentru cetdtenie globala)

e Acordul de la Paris — de ce are nevoie planeta de legi comune? (Educatia
pentru dezvoltare durabila,; Educatia pentru cetatenie globala, Educatia pentru
pace)

e Taxa pe ambalaje — descurajeaza poluarea sau scumpeste traiul?
(Educatia pentru dezvoltare durabila, Educatia financiara)

Terminologie specifica: Esecul pietei, externalitate pozitiva/negativa, bun public, monopol, reglementare,

taxd, subventie, politica publica.

CS2,
CS3

2.1 Explicarea impactului
impozitelor, subventiilor si

politicilor  publice  asupra
alocarii  resurselor,  prin
analiza unor instrumente
fiscale din Republica
Moldova si UE.

3.3 Aprecierea

comportamentului statului ca
agent economic in gestionarea
bugetului public si a
mecanismelor bugetar-fiscale,
prin  raportare la date
bugetare publice reale sau
simulate.

UNITATEA DE INVATARE: Bugetul de stat pe intelesul tuturor

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:

Responsabilitatea civica - in intelegerea rolului de contribuabil si asumarea obligatiilor fiscale fata de

societate.

Patriotismul — in raportarea la rolul bugetului de stat in dezvoltarea tarii si a bunastarii cetatenilor;
Gandirea critica - in analiza echilibrului si dezechilibrului bugetar, precum si a cauzelor si efectelor datoriei

publice.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii

Elevul/ eleva:
Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale: 211  descrie  structura
e Bugetul ca,,plan financiar” al statului. bugetului de stat (surse de
Sursele de finantare a bugetului de stat. finantare, ~ categorii  de

[ ]
e Cheltuielile publice.
e  Echilibrul si dezechilibrul bugetar. Datoria publica.

cheltuieli) ca plan financiar al
statului.
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e Mecanismele bugetar-fiscale: ce sunt si cum functioneaza.

Continuturi aplicative / contextuale:

e Structura bugetului unei primdrii, pe baza unor date publice: principalele
categorii de cheltuieli.

e Jocul ,buget participativ": repartizarea unei sume fictive Intre proiecte
propuse pentru localitate.

e Evolutia datoriei publice a Republicii Moldova in ultimii ani, pe baza
unor date statistice.

Laborator economic Nr. 5: ,,Construim bugetul unei comunitati” — simulare
de repartizare a veniturilor si cheltuielilor publice la nivel local

Contexte de invatare: situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative si
comunitare care dezvoltd intelegerea rolului statului in economie, a
mecanismelor de finantare publicd, a utilizarii resurselor bugetare si a
impactului politicilor fiscale asupra societatii.

Continuturi interdisciplinare:

e Matematica: calcule cu procente, proportii.

e Eu si societatea: obligatiile fiscale ale cetdteanului, responsabilitatea
civica.

e FEducatia tehnologica si TIC: analiza datelor.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare:

e Cum cheltuie statul banii nostri? (Educatia financiara;, Educatia pentru
cetatenie globald; Educatia pentru valori)

e Cotd unicd sau impozit progresiv — care e mai drept? (Educatia financiard;
Educatia pentru egalitate i incluziune; Educatia pentru valori)

e Daca nimeni nu pliteste taxe — ce se Intampld cu scoala, spitalul, drumul?
(Educatia pentru valori; Educatia financiara;, Educatia pentru cetdtenie

globala)

2.1.2 repartizeazd un buget
public limitat intre prioritati,
intr-un joc de tip ,buget
participativ”,  argumentand
alegerile facute.

2.1.3 analizeazad echilibrul si
dezechilibrul bugetar, inclusiv
cauzele si efectele datoriei
publice asupra economiei.
3.3.1 gestioneaza bugetul unei
comunitati intr-0  Simulare
economicd s$i argumenteaza
rolul taxelor in finantarea
serviciilor publice.

Terminologie specificd: Buget de stat, venit bugetar, cheltuiald publica, impozit, taxa,

29




echilibru/dezechilibru bugetar, deficit bugetar, datorie publica, mecanism bugetar-fiscal

CS4

4.1 Stabilirea legaturii dintre
evolutiei economiei in
contexte de crestere si criza si

impactului lor asupra
deciziilor  individuale i
sociale, prin interpretarea

unor date economice reale
privind crize nationale §i
globale.

42 Analiza  necesititii
interventiei statului in situatii
de dezechilibru economic si
in protectia consumatorului,
prin examinarea unor masuri
de politicd economica in
perioade de crizd.

4.3  Aprecierea  rolului
deciziilor guvernamentale,
educatiei §i inovatiei in
stabilitatea si  dezvoltarea
economica durabild, prin
analiza unor politici publice
de investitii din Republica
Moldova si state de referinta.

UNITATEA DE INVATARE: Schimbdrile economice si impactul asupra vietii noastre

VALORI PROIECTATE LANIVELUL UNITATII DE INVATARE:
Discernamantul - in evaluarea informatiilor despre crizele economice si in alegerea unor masuri realiste de
adaptare.
Sustenabilitate - in elaborarea unui plan personal de rezerva financiara, cu sume si termene realiste, pentru
situatii neprevazute.
Mentalitatea globala — in luarea deciziilor informate si responsabile intr-o economie interdependenta si in
continud schimbare.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

Economia 1n miscare: de la crestere la criza.

Cum ne afecteaza crizele economice viata de zi cu zi?

Rolul organizarii economiei si al deciziilor guvernului. Importanta
educatiei, inovatiei si a tehnologiei.

Ce fac oamenii si firmele cdnd economia devine instabila?
Viitorul economiei incepe azi: cum ludm decizii informate.

Continuturi aplicative / contextuale:

Interviul cu o persoani din comunitate (parinte, bunic) despre o
perioada de criza economica traita.
O afacere locala adaptata
diversificarea produselor).
Evolutia preturilor de consum (inflatia) iIn Republica Moldova, in
ultimii ani, pe un grafic.

in perioada pandemiei (livrare,

Laborator economic Nr 6: Rezerva financiara personala: plan pentru
situatii neprevazute.

4.1.1 descrie efectele
crizelor economice asupra
vietii cotidiene, prin
exemple din realitate.

4.1.2 compara situatia
pietei muncii In Germania si
Republica Moldova in
contextul crizelor
economice.

4.2.1 evalueaza masurile de
adaptare a statelor la crize
economice (Germania,
Finlanda, Republica
Moldova), comparand
nivelul de pregatire
economica al cetatenilor.
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Contexte de invatare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative si
comunitare care dezvoltd capacitatea de analizd a evolutiilor economice, a
efectelor crizelor asupra veniturilor si nivelului de trai, precum si a
strategiilor de adaptare financiara individuald si comunitara.

Continuturi interdisciplinare:

Istorie: crize economice istorice (anii 2008, alte exemple).

Geografie: comparatii intre state (Germania, Estonia, Republica
Moldova, Finlanda).

Eu si societatea: rolul institutiilor in gestionarea crizelor.

Proiect interdisciplinar: ,, Moldova in criza — ce facem cu 1000 de lei mai putini
pe luna?"(Plan financiar recomandat)

Tema cross: Rezilientd economica si adaptare la schimbare.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare:

Cum a trait bunicul/parintele meu criza economica? (Educatia financiard;
Educatia pentru valori; Educatia pentru sandtate si stare de bine)

Estonia — de la criza severa la lider digital global: cum? (Educatia pentru
competente digitale si IA; Educatia pentru cetdtenie globald;, Educatia
antreprenoriald §i inovarea)

- Criza economica: dezastru sau oportunitate? (Educatia antreprenoriald i
inovarea; Educatia pentru cetatenie globala, Educatia pentru pace)

4.3.1 elaboreaza un plan
personal de rezerva
financiara, cu sume si
termene realiste, argumentand
legétura dintre educatie,
inovatie si stabilitatea
economica proprie.

Terminologie specifica: crestere economica, criza economicd, recesiune, instabilitate economica, rezilienta
economica, inovatie, redresare economica.

Clasa a Xll-a

Compotenta
specifica

Unitati de competenta

UNITATEA DE INVATARE: Rezultatele activitdtilor macroeconomice
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CS1,
CS2

1.2 Aprecierea impactului crizelor
economice, inflatiei si somajului
asupra gestiondrii resurselor la
nivel national, prin interpretarea
unor date statistice reale.

2.1 Interpretarea relatiei dintre
cresterea economicd, dezvoltarea
durabild si bunastarea populatiei,
prin  analiza comparativa a
indicatorilor macroeconomici
(PIB, IDU, indicele Gini).

VALORI PROIECTATE LANIVELUL UNITATII DE iINVATARE:

Responsabilitatea civica — 1n Intelegerea rolului actorilor sistemului bancar 1n circulatia banilor si

stabilizarea economiei nationale.

Discernamantul — in evaluarea unor oferte financiare concrete (cont, card, credit, depozit) si in

recunoasterea unui caz de frauda financiara.

Integritatea — in utilizarea corecta si etica a instrumentelor bancare digitale (plati online, credite,

criptomonede).

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

e Provocirile economiei contemporane: dezvoltare si instabilitate.
e Circuitul macroeconomic: fluxuri reale si financiare.

e Cum masuram performanta economiei nationale.

e Crestere vs dezvoltare economica.

Continuturi aplicative / contextuale:

e Un raport recent (BNS sau organizatie internationald) cu date despre
economia Republicii Moldova.

e Graficul comparativ al PIB-ului pe locuitor intre Republica Moldova
si 2-3 state vecine.

e Un caz de tara cu PIB ridicat, dar IDU scizut (sau invers): cauzele
posibile.

e ,Buletinul economic" saptiméanal al clasei, pe baza stirilor economice

aparute.

Laborator economic Nr. 1: , Tabloul de bord al economiei Republicii
Moldova” — interpretarea unui set de indicatori macroeconomici (PIB,
IDU, indicele Gini) si compararea cu alte state (ex. Qatar — PIB vs. IDU)

Contexte de invatare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care dezvoltd capacitatea de interpretare a indicatorilor
macroeconomici, de analizi a performantei economice si de evaluare a
diferentei dintre crestere economicd, dezvoltare durabild si bundastarea
societatii.

Continuturi interdisciplinare:

1.2.1 explica procesele
macroeconomice
fundamentale,
interpretand un raport
recent al BNS, in context
digital.

1.2.2 descrie circuitul
macroeconomic si
interdependenta dintre
productie, venit si
consum, utilizand
exemple privind relatiile
dintre gospodarii, firme,
stat si restul lumii;

1.2.3 identifica
principalii indicatori
macroeconomici de
rezultat (PIB, PIN, VNB,
VN) n contexte de
analiza a performantei
unei economii;

2.1.1 interpreteaza date
statistice simple privind
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e Matematica: interpretarea si prelucrarea datelor statistice, calculul
ratelor de variatie.

e Geografie: comparatii intre economiile nationale ale diferitelor state.

e Fu si societatea: relatia dintre performanta economicad si bunastarea
cetatenilor.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:

e Tabloul de bord al economiei Republicii Moldova. (Educatia pentru cetdtenie
globala,; Educatia pentru valori)

e Qatar e bogat, dar sunt cetatenii fericiti? PIB vs. IDU (Educatia pentru
dezvoltare durabila,; Educatia pentru egalitate §i incluziune; Educatia pentru
valori)

Tema cross-curriculari: Educatia pentru identitate: “Republica Moldova
in context local, regional si global”

evolutia indicatorilor
macroeconomici,
formuland concluzii
argumentate despre starea
economiei;

2.1.2 apreciaza relatia
crestere-dezvoltare
durabila-bunaéstare,
comparand PIB-ul pe
locuitor cu state vecine, in
context tematic.

Terminologie specifica: PIB, inflatie, somaj, criza economica, indice al dezvoltarii umane (IDU),

crestere economica, dezvoltare economica.

CS1,
CS2,
CS3

1.1 Analiza dezechilibrelor de pe
piata muncii (somaj, polarizare),
prin compararea unor date
Statistice nationale §i europene.

2.2 Analiza impactului
digitalizarii si inteligentei
artificiale asupra pietei muncii si
profesiilor viitorului, prin
interpretarea unor studii de caz
din economia contemporand.

3.1 Distingerea factorilor care
influenteaza functionarea pietei

UNITATEA DE INVATARE: De la educatie la carierd: rolul pietei muncii

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE iNVATARE:

Responsabilitatea — in intelegerea si asumarea efectelor problemelor macroeconomice asupra vietii

personale si sociale.

Responsabilitatea economica — in intelegerea dezechilibrelor de pe piata muncii (somaj, polarizare)

si a cauzelor lor structurale.

Gandirea critica — in evaluarea impactului digitalizarii si inteligentei artificiale asupra profesiilor

viitorului, fara a accepta necritic scenarii alarmiste sau optimiste.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

1.1.1 explica relatia dintre
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muncii, cererea si oferta de forta
de muncad, prin raportarea la
alegerile  educationale §i la
conditiile pietei muncii nationale.

e De la munca la salariu: cererea si oferta fortei de munca.

e Cum functioneaza piata muncii: echilibrul si dezechilibrul.
Polarizarea pietei muncii.

e Ce reprezintd somajul, cauzele si formele somajului. Ocuparea
deplina.

e (it de mare este somajul si cum 1l calculam? /

e Problemele locale ale pietei muncii.

Continuturi aplicative / contextuale:

e Oportunitati de angajare si cerinte de calificare pe piata muncii.

e Tranzitia de la scoald la piata muncii — experienta unui absolvent recent.

e Profesiile viitorului si transformarea ocupatiilor sub impactul
tehnologiei.

e Primul pas spre angajare: CV-ul si scrisoarea de intentie pentru un loc de

munca sezonier.

Laborator economic Nr. 2: ,,Cat de mare este somajul si cum il calculam?”
— calcularea si interpretarea ratei somajului pe baza unor date statistice
nationale si europene.

Contexte de invatare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care dezvoltd iIntelegerea mecanismelor pietei muncii, a
factorilor care influenteazd ocuparea fortei de muncd, a impactului
tehnologiilor emergente asupra profesiilor si a provocarilor sociale privind
integrarea tinerilor pe piata muncii.

Continuturi interdisciplinare:
* Matematica: calculul ratei somajului si interpretarea datelor.

» Informatica: impactul digitalizarii si al IA asupra profesiilor.",
e Eu si societatea: alegerea traseului educational in functie de piata
muncii.",

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:
e Profesia mea peste 15 ani — va mai exista? (Educatia pentru competente
digitale si IA; Educatia pentru sandtate §i stare de bine; Educatia pentru

cererea si oferta fortei de
munca, utilizand exemple
privind alegerea profesiei
si accesul la locuri de
munca;

1.1.2 descrie modul de
formare a salariului pe
piata muncii, raportandu-
se la calificare,
productivitate, experienta
si conditiile economice;

2.2.1 identifica
principalele cauze si
forme ale somajului, in
baza unor situatii reale
sau studii de caz privind
economia locala si
nationala;

3.1.1 evalueaza impactul
digitalizarii asupra
profesiilor viitorului, pe
baza unei profesii
aparute/disparute, in
context tematic.
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cetatenie globala)

e JA distruge sau creeaza locuri de munca? (Educatia pentru competente
digitale §i IA; Educatia pentru egalitate si incluziune;, Educatia pentru
sandtate §i stare de bine)

Terminologie specifica: Cerere/ofertd de fortd de munca, salariu, echilibru/dezechilibru pe piata

muncii, polarizarea pietei muncii, somaj, rata somajului, ocupare deplina.

CS1,
CS3,
CS4

1.3 Argumentarea gestiondrii
eficiente a resurselor proprii, prin
evaluarea unor oferte financiare
concrete de servicii bancare de
baza (cont, card, credit, depozit)
din  mediul bancar national.

3.2 Analiza rolului actorilor
sistemului bancar in circulatia
banilor si stabilizarea economica,
prin examinare mecanismelor de
creditare, economisire §i transfer
financiar.

4.2  Determinarea  riscurilor
asociate utilizarii instrumentelor
bancare digitale (plati online,
credite,  criptomonede),  prin
investigarea unor cazuri reale de
frauda financiara si masuri de
protectie.

UNITATEA DE INVATARE: Sistemul bancar si circulatia banilor in economie

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE iNVATARE:

Responsabilitatea civicd — in intelegerea rolului actorilor sistemului bancar in circulatia banilor si

stabilizarea economiei nationale.

Discernaméantul — in evaluarea unor oferte financiare concrete (cont, card, credit, depozit) si in

recunoasterea unui caz de frauda financiara.

Integritatea — in utilizarea corecta si etica a instrumentelor bancare digitale (plati online, credite,

criptomonede).

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

e Cine sunt actorii din sistemul bancar?

e Banii in actiune: de la numerar la conturi bancare

e Decizii financiare: credite, dobénzi si costul real al banilor

Continuturi aplicative / contextuale:

e Serviciile bancare si relatia dintre bancd si client-vizitd la institutie
bancara.

e Economisirea, investitiile si administrarea resurselor financiare.

e Frauda bancara si protectia consumatorului de servicii financiare.

Contexte de invatare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care dezvoltd competente de utilizare responsabilda a
serviciilor financiare, de analizd a produselor bancare, de prevenire a
fraudelor si de intelegere a transformarilor pietei monetare in era digitala.

1.3.1 analizeaza
serviciile bancare de baza,
pe baza unui extras de
cont simulat, Tn context
digital.

3.2.1 identifica rolul
actorilor sistemului
bancar, Tn urma unei
vizite la o agentie
bancara, in context
comunitar.

3.2.2 descrie structura
sistemului bancar,
identificand rolul bancii
centrale, al bancilor
comerciale si al altor
institutii financiare in
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Continuturi interdisciplinare:

e Matematica: calculul dobanzilor, comisioanelor, costului total al unui
credit.

e [Informatica: securitatea digitald, platile online, criptomonedele.

o Fu si societatea: protectia datelor personale, drepturile consumatorului
de servicii financiare.

Proiect interdisciplinar: Ghidul meu financiar pentru colegii din clasa a X-a
(Prezentare vizuala (Canva/PowerPoint etc.)

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:

e Doua credite, o decizie — care ¢ mai avantajos cu adevarat? (Educafia
financiara,; Educatia pentru valori)
e Mi-a cerut banca datele pe e-mail — e real sau frauda? (Educatia pentru

competente digitale si IA; Educatia financiara,; Educatia pentru valori)
e Bitcoin va nlocui leul moldovenesc? (Educatia financiard; Educatia pentru
competente digitale si IA; Educatia pentru cetatenie globala)

circulatia banilor;

4.2.1 compara
principalele servicii
bancare utilizate de
populatie — cont bancar,
card, depozit, credit,
transfer bancar —in
functie de utilitate, costuri
si riscuri;

4.2.2 analizeaza
avantajele si limitele
utilizarii instrumentelor
moderne de platd, inclusiv
cardurile bancare, platile
online si aplicatiile de
internet banking;

4.2.3 evalueaza riscurile
instrumentelor bancare
digitale, analizand un caz
real de frauda, in context
digital.

Terminologie specifica: Banca centrald, banca comerciald, institutie financiara, cont bancar, card,

depozit, credit, dobanda, transfer bancar, internet banking, frauda financiara.

CS3,

CS4

3.3 Aprecierea rolului politicii

monetare si  al  institutiilor
financiare in stabilizarea
economiei, prin interpretarea

datelor privind inflatia, rata
dobanzii si masa monetard din

surse oficiale (BNM, BCE).

4.2 Determinarea  riscurilor
asociate utilizarii instrumentelor

UNITATEA DE INVATARE: Piata monetard: cine controleaza si cum functioneazd

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE iNVAIARE:

Responsabilitatea civica - In Intelegerea rolului politicii monetare si al institutiilor financiare (BNM,

BCE) in stabilizarea economiei nationale.

Discernamantul - in interpretarea corecta a datelor privind inflatia, rata dobanzii si masa monetara din

surse oficiale, fara a le confunda sau interpreta gresit.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

3.3.1 apreciaza
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bancare digitale (plati online,
credite,  criptomonede),  prin
investigarea unor cazuri reale de
frauda financiara si masuri de
protectie.

Functionarea pietei monetare: cererea si oferta monetara
Echilibrul si dezechilibrul monetar— cauze, forme si efecte
economice.

Masuri de stabilizare a pietei monetare

Continuturi aplicative / contextuale:

Cursul valutar si factorii care influenteaza evolutia monedei nationale.
Deciziile de politica monetara ale Bancii Nationale si impactul asupra
economiei.

Hiperinflatia — cauze, consecinte si lectii economice din experiente
istorice.

Economisirea in moneda nationala sau in valuta — decizii financiare in
contextul inflatiei si al cursului valutar.

Contexte de invatare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care dezvoltd intelegerea rolului bancii centrale, a
mecanismelor politicii monetare, a influentei indicatorilor monetari asupra
economiei si a fundamentarii deciziilor financiare responsabile.

Continuturi interdisciplinare:

Matematica: calcule privind rata dobanzii, inflatia, puterea de
cumparare.

Eu si societatea: independenta institutiilor publice (banca centrald).
Informatica: accesarea si prelucrarea rapoartelor publicate de Banca
Nationald a Moldovei.

Integrarea noilor educatii prin contexte de invitare:

Depozit, obligatiuni sau cumparaturi? Ce faceti cu 10.000 de lei? (Educatia
financiara, Educatia pentru valori)

Banca centrala — independentd de guvern sau coordonatd cu el? (Educatia
financiara, Educatia pentru cetdtenie globala; Educatia pentru valori)
Hiperinflatia — ce se intampld cdnd banii isi pierd valoarea?
(Educatia financiard, Educatia pentru cetatenie globala)

comportamentul  bancii
centrale  1n politica
monetara, interpretand
date  oficiale (BNM,

BCE), in context digital.
3.3.2 explici modul in
care se formeaza
echilibrul pe piata
monetard, prin raportarea
cererii si ofertei de bani la
rata dobanzii;

3.3.3 analizeaza efectele
dezechilibrului ~ monetar
asupra inflatiei, puterii de
cumparare, creditarii si
comportamentului
economic al populatiei;
3.3.4 descrie rolul bancii

centrale  Tn  controlul
masei monetare si In
mentinerea stabilitatii

preturilor, prin utilizarea
instrumentelor de politica

monetara;

4.2.1 evalueaza riscurile
unei decizii financiare
(economisire lei/valutd),
pe baza evolutiei cursului
valutar, n context
tematic.

Terminologie specifica: Piatd monetard, cerere de bani, ofertd monetard, masa monetard, lichiditate,
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rata dobanzii, inflatie, politicd monetara, banca centrala.

CS2,
CS4

2.3  Evaluarea  schimbarilor
generate de  globalizare i
digitalizare asupra pietei muncii,
prin compararea oportunitatilor §i
riscurilor muncii la distanta si
platformelor digitale.

4.1 Distingerea riscurilor si
oportunitatilor pe care globalizarea
digitald le genereaza pentru
deciziile de productie, comert si
consum, prin analiza unor
platforme digitale globale si a
efectelor lor locale.

4.3 Evaluarea relatiei dintre piata
globald si alegerile locale de
consum n contextul economiei
digitale, prin investigarea
impactului economic, social si
ecologic al consumului global vs.
local.

UNITATEA DE INVATARE: Globalizarea in era digitald

VALORI PROIECTATE LA NIVELUL UNITATII DE INVATARE:

Responsabilitatea economicd - in intelegerea schimbarilor generate de globalizare si digitalizare

asupra pietei muncii (munca la distanta, platforme digitale).

Discernamantul - in evaluarea riscurilor si oportunitétilor pe care globalizarea digitala le genereaza

pentru deciziile proprii de productie, comert si consum.

Orientarea spre sustenabilitate - in alegerea intre consum local si global, tindnd cont de impactul

economic, social si ecologic al deciziei.

Unitati de continut

Rezultatele invatarii
Elevul/ eleva:

Concepte fundamentale / procese si relatii esentiale:

e Produse, servicii si platforme digitale in economia globala.

e Avantaje si provocdri ale globalizarii digitale - Munca la distanta si
mobilitatea fortei de munca in era digitala
Consumam global, alegem local: realitatea glocala a pietei
Comertul international si cooperarea internationala si regionala

Continuturi aplicative / contextuale:

e Originea produselor si interdependentele economiei globale.

e Platformele digitale si oportunitatile de antreprenoriat i ocupare in
economia globala.

e Comertul electronic international — avantaje, costuri si decizii de
cumparare.

Laborator economic Nr. 3: ,,Smartphone-ul meu — cate tari il produc?” —
investigarea lantului global de productie al unui produs digital si a
efectelor economice, sociale si ecologice ale acestuia (local vs. global).

Contexte de invatare: Situatii cotidiene, tematice, digitale, colaborative
si comunitare care dezvoltd intelegerea interdependentelor economice
globale, a impactului digitalizarii asupra pietelor si muncii, precum si a
oportunitatilor si provocarilor globalizarii pentru consumatori, antreprenori
si comunitéti.

Continuturi interdisciplinare:

2.3.1 interpreteaza
schimbarile generate de
globalizare asupra pietei
muncii, analizand o
platforma de freelancing,
n context digital.

4.1.1 analizeaza impactul
globalizarii digitale
asupra productiei,
investigand lantul global
al unui smartphone.

4.1.2 analizeaza modul in
care platformele digitale
faciliteaza accesul
firmelor si consumatorilor
la piete internationale,
evidentiind oportunitati si
riscuri economice;

4.3.1 evalueaza relatia
piata globald-consum
local, comparand pretul
local cu cel din comertul
electronic international, in
context comunitar.
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e Geografie: lanturi globale de productie si comert international. 4.3.2 argumenteaza

o Informaticd: platforme digitale, comert electronic, munci la distanta. | Necesitatea unul _
comportament economic
responsabil Th mediul

. e . . digital global, tinand cont
Integrarea noilor educatii prin contexte de invatare: de securitatea datelor

e Smartphone-ul meu — céte tari il produc? (Educatia pentru cetdfenie | .on<umul sustenabil si
globala; Educatia pentru dezvoltare durabila; Educatia pentru media) respectarea regulilor ’

e Eu si societatea: cooperare internationala si regionala.

e TikTok — trambulind pentru afaceri sau capcana digitald? (Educatia pentru | comerciale.
competente digitale si IA; Educatia antreprenoriald si inovarea; Educatia
pentru media)

e Local vs. global — ce aleg consumatorii responsabili? (Educatia pentru
dezvoltare durabild; Educatia financiara, Educatia pentru cetatenie globala)

Terminologie specifica: Globalizare, digitalizare, platforma digitald, comert electronic, munca la
distanta, glocal, comert international, import, export, cooperare regionald/internationala.

6. Finalitati de invitare pe clase

La finalul clasei a X-a elevul/eleva:
aplica conceptele economice de baza (nevoi, dorinte, raritate, penurie) in rezolvarea unor cazuri simulate din viata de zi cu zi pentru a optimiza consumul de
bunuri, manifestdnd discerndmant in delimitarea prioritatilor personale;
alteia, asumandu-si responsabilitatea pentru decizia luata;
compara sistemele economice traditional, centralizat si descentralizat prin prisma principiului 3C, a formelor de proprietate si a liberei initiative pentru a
identifica avantajele si limitele fiecarui model economic in epoci istorice diferite, demonstrand spirit critic fatd de mecanismele de alocare a resurselor;
descrie circuitul economic si fluxurile dintre gospodarii, firme, stat si exterior, prin reprezentarea si interpretarea grafica a schemelor economice, manifestand
responsabilitate economica;
argumenteaza rationalitatea consumului, prin analiza unor situatii autentice de achizitie, pentru a preveni comportamentele consumatorului impulsiv,
promovand responsabilitatea Tn satisfacerea nevoilor;
intocmeste un buget personal simplu pe baza veniturilor disponibile si a prioritatilor de consum, manifestand discernamant;
evalueaza efectele deciziilor personale de consum si investitii asupra mediului si comunitatii, prin analiza amprentei ecologice a unor alegeri cotidiene,
manifestand orientare spre sustenabilitate.
determina modalitatile optime de combinare si substituire a factorilor de productie (munca, natura, capitalul fix si circulant), pentru a maximiza
productivitatea si rentabilitatea unei activitati, demonstrand o viziune strategica si orientare spre eficientd;
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9. proiecteaza un profil ideal al antreprenorului modern prin analiza diverselor forme de organizare a afacerilor si tipuri de antreprenoriat: social, inovativ,
digital, ecologic, feminin, pentru a identifica valorile si competentele cheie necesare succesului pe piatd, valorizand libera initiativa si spiritul inovativ;

10. dezvolta un model simplu de afacere sustenabila, bazat pe principiile economiei circulare, adaptat realitatilor si initiativelor comunitare din Republica
Moldova, pentru a demonstra rolul digitalizarii si inovarii in reducerea amprentei ecologice, manifestand echitate sociald si responsabilitate fatd de mediu.

La finalul clasei a XI-a elevul/eleva:
1. aplica mecanismele de formare a pretului si a echilibrului de piatd (cerere, ofertd), prin analiza unor situatii reale si prin construirea graficelor economice,
manifestand responsabilitate.
2. interpreteaza cficienta economica a unei firme (costuri, venituri, profit), prin analiza unor indicatori economici reali, manifestdnd responsabilitate
economica.
3. analizeaza mecanismul de formare a echilibrului de piatd si comportamentul firmelor in concurentd, prin construirea graficelor cerere-oferta si studii de caz
reale, manifestand integritate.
4. examineaza formele de concurentd si impactul lor asupra firmelor, comparand oferte reale de pe piata nationald si europeand, manifestaind gandire critica.
5. analizeaza esecurile pietei si rolul statului in corectarea lor, prin investigarea unor cazuri reale de reglementare si externalitati, manifestand responsabilitate
civica.
6. gestioneaza un buget public simulat, argumentand rolul taxelor si al statului ca agent economic, manifestand responsabilitate civica.
7. analizeaza esecurile pietei si rolul statului in corectarea lor, prin investigarea unor cazuri reale de reglementare, manifestand responsabilitate civica.
8. evalueaza impactul crizelor economice asupra deciziilor individuale, prin analiza unor date economice reale, manifestand spirit critic si echitate.
9. elaboreazi un plan personal de raspuns la riscuri economice, argumentand legatura dintre educatie, inovatie si stabilitate financiara, manifestand orientare
spre sustenabilitate.

La finalul clasei a Xll-a elevul/eleva:

1. interpreteaza indicatorii rezultatelor activitatii macroeconomice (PIB, inflatie, somaj), pe baza datelor statistice oficiale, pentru a explica relatiile cauza-efect
dintre acestia, manifestand responsabilitate economica.

2. aplica indicatorii macroeconomici fundamentali in analiza unor situatii economice reale, pentru a fundamenta decizii economice individuale informate,
manifestand responsabilitate.

3. analizeaza comportamentul actorilor de pe piata muncii, pe baza traseului educatie—cariera, pentru a explica impactul deciziilor profesionale asupra
parcursului individual, manifestand gandire critica.

4. analizeaza mecanismele sistemului bancar si ale circulatiei banilor, in contexte financiare reale, pentru a explica impactul deciziilor bancare asupra economiei
nationale, manifestand responsabilitate civica.

5. apreciaza rolul politicii monetare si al institutiilor financiare (BNM, BCE) in stabilizarea economiei, prin interpretarea datelor privind inflatia si rata dobanzii,
manifestdnd discernamant.

6. evalueaza riscurile si oportunitatile generate de globalizarea digitala asupra pietei muncii, prin compararea muncii la distanta cu formele traditionale de
angajare, manifestand orientare spre sustenabilitate.

7. evalueaza riscurile si oportunitatile deciziilor de consum in economia globala digitalizata, pentru a adopta un comportament economic sigur, manifestand
discerndmant.
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