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1. Pentru ce a fost pregitita aceasta prezentare

Acest document explica intr-un limbaj simplu ce se pastreaza, ce se schimba si cum vor fi vizibile schimbarile la
lectie. Documentul compara proiectul Curriculumului la disciplina integrata Arte din anul 2026 cu editiile din anii
2018, 2019 Curricula ”Educatia muzicala” si "Educatia plastica” (invdtamant primar si gimnazial) si nu inlocuieste

textul integral al Curriculumului.

Vv Ce s-a schimbat — Tntr-un minut

1. Depasirea modelului traditional al studiului separat al domeniilor artistice (Educatie Muzicala si Educatie
Plastica) si propunerea unei viziuni formative integrate cu titlul disciplinei integrate ”Arte”, in care
experienta artistica devine parte constitutiva a formarii elevului.

2. Marcarea trecerii de la un model centrat pe transmiterea acumulativa de cunostinte la o paradigma
constructivista, orientatd spre formarea competentelor aplicate si valorizarea experientei autentice de
invatare.

. Intelegerea artei ca forma complexa de cunoastere simbolica, senzoriala.

4. Schimbarea perspectivei epistemologice si metodologice prin deplasarea accentului de la cunoasterea
declarativa (,,a sti”) la dimensiunea experientiald si productiva (,,a simti”, ,,a interpreta”, ,,a crea”), prin
strategii didactice active si reflexive.

5. Integrarea noilor tehnologii prin aliniere la mediul digital si ,,noile educatii”

6. Uniformizarea duratei de studiu a disciplinei ”Arte” pe Intreg parcursul nvatimantului gimnazial, prin
extinderea predarii pana in clasa a IX-a vs clasele I-VIII pentru Educatie Muzicala, respectiv 1-VI1I pentru
Educatie Plastica (editiile 2018, 2019).

7. Introducerea unei abordari integrate si interdisciplinare, organizate pe axe tematice/ dimensiuni formative,
teme cadru comune cu progresie spiralata, care valorifica procese artistice precum: perceperea/ receptarea,
crearea/ exprimarea, reflectia/ aprecierea, valorizarea/ transferul.

8. Organizarea curriculumului pe ani de studii dupa un model de progresie spiralata, bazat pe axe
tematice/dimensiuni formative (recurente) — alfabetizare, limbaj, experienta si identitate artistica in
corelatie cu reperele culturale nationale si patrimoniul artistic al Republicii Moldova.

9. Restructurarea competentelor specifice (CS) in jurul a patru procese artistice fundamentale: percepere/
receptare, creare/ exprimare, reflectie/ apreciere, valorizare/ transfer, pentru facilitarea coerentei interne a
disciplinei si sustinerea transferului intre diferitele domenii artistice.

10. Asigurarea unitatii terminologice si conceptuale intre cele patru domenii artistice — educatia muzicald,
plastica, teatrala si coregraficd, subordonate acelorasi competente specifice.

11. Asigurarea convergentei domeniilor muzical, artistico-plastic, teatral si coregrafic in jurul acelorasi teme-

cadru anuale

12. Prestabilirea raportului (cca. 80% / 20%) intre continuturile teoretice si activitatile practice.

13. Punerea accentului in evaluare pe proces, nu doar pe produs — progresul individual al elevului, implicarea,

colaborarea si capacitatea de a-si analiza propriul parcurs creativ.

14. Prioritizarea procesului creativ prin recunoasterea etapelor succesive de formare a competentei artistice in

detrimentul unei focalizari exclusive pe perfectiunea executiei.

w

Ce se pastreaza

e Domeniile formative consacrate: Se mentine continuitatea cu disciplinele traditionale Educatie muzicala si
Educatie plastica (din curriculum-urile 2018 si 2019), reconceptualizate sub forma proceselor artistice
fundamentale.

® Procesele artistice de baza: Interactiunea elevului cu arta ramane structuratd pe coordonate clare —
Receptare/Percepere, Creare/Exprimare, Reflectie/Apreciere si Transfer/Valorizare.

e Patrimoniul cultural national: Se pastreaza centrarea pe valorificarea tezaurului national (folclor, port popular,
traditii, mestesuguri) ca ancora pentru identitatea culturala.

e Limbajele artistice specifice: se pastreaza studiul si aplicare elementelor de limbaj muzical/ plastic, dezvoltate
progresiv pe parcursul perioadei educationale.

e Statutul disciplinei: ”Arte” ramane, conform Planului-Cadru, disciplind obligatorie.
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Integrare inter- si transdisciplinara: promovarea abordarii deschise prin colaborarea organica dintre disciplinele
artistice cu celelalte arii curriculare; valorificarea limbajului artistic ca pe un mijloc transversal de cunoastere,
facilitind conectarea cunostintelor si aplicarea lor in contexte reale de invatare.

Finalitatea educatiei artistice centrate pe dezvoltarea personalitatii elevului: Se pastreaza paradigma curriculara
bazatd pe competente, introdusd in editiile anterioare; raman importante competentele specifice disciplinei;
unitatile de competenta; activitétile de invatare; produsele realizate de elev; evaluarea progresului individual.
Continuturile fundamentale ale educatiei muzicale: Elemente de limbaj muzical (sunetul muzical, ritmul,
melodia, tempoul, intensitatea, timbrul, forme muzicale), activitati didactice specifice (auditia muzicala, cantul
vocal-coral, interpretarea la instrumente muzicale elementare pentru copii, citit-scrisul muzical, activitatea
muzical-ritmica, creatia muzical-artistica, analiza-discutie a muzicii etc.), dezvoltate ulterior prin relationarea cu
alte limbaje artistice, precum culoarea, miscarea, imaginea, expresie scenicd; elementele fundamentale ale
educatiei plastice (punctul, linia, forma, culoarea, compozitia, textura, spatiul plastic, tehnicile si materialele
artistice).

Orientarea spre cultura nationald: Raman importante folclorul muzical, traditiile si obiceiurile, motivele
ornamentale, mestesugurile populare, creatiile artistilor autohtoni.

Studiul creatiilor reprezentative si al personalitatilor artistice: Tn muzica sunt valorificate creatii ale
compozitorilor nationali si universali, repertoriul vocal si instrumental, iar Tn arte vizuale opere reprezentative si
artisti plastici autohtoni si universali.

Principiul activitatii practice a elevului: elevul/ eleva interpreteaza, creeaza, experimenteaza, prezinta,
reflecteaza.

Orientarea spre evaluarea formativa. Accentul ramane pe implicare, creativitate, expresivitate, progres
individual, capacitatea de reflectie.

Reperele fundamentale ale formarii artistice: se valorifica si continua traditia curriculara a educatiei muzicale si
plastice din Republica Moldova reorganizate intr-o paradigma integrata, orientatd spre experienta, creativitate,
identitate culturala si participare artistica.

I Important de inteles

Noul proiect nu nlocuieste studiul sistematic al artelor cu simple proiecte sau activitati digitale. Formele artistice
traditionale se pastreaza, insa integrarea elementelor de teatru si dans se realizeaza infuzional si metodologic,
prin joc si miscare, fard a pune presiune pe tehnici academice complexe.
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2. Sapte schimbari-cheie
Mai jos sunt prezentate doar schimbarile care influenteaza vizibil continutul, desfasurarea lectiei, activitatea cadrului
didactic si experienta elevului/ elevei.

Abordare integrata in locul studierii fragmentate a domeniilor

reconceptualizat §i unit

in editiile din 2018-2019 n proiectul din 2026

Educatia muzicala si Educatia Se creeaza o disciplind integrata unica (,,Arte”), in care muzica (~45%) si
plastica erau studiate separat, fard o = artele plastice (~45%) sunt completate prin infuzia educatiei teatrale
conexiune organicd cu miscarea sau | (~5%) si coregrafice (~5%)..

expresia dramatica..

La lectie Cadrul didactic organizeaza activitati polivalente, In care imaginea
vizuala este sustinuta de sunet, ritm, mimica si expresie corporala.

Pentru elev Elevul/ eleva percepe fenomenul artistic in mod unitar, exprimandu-si
ideile prin mijloace combinate (culoare, sunet, gest, cuvant).

Temei Necesitatea de a depasi fragmentarea disciplinara si de a dezvolta o
gandire artistica polivalenta de la varsta primara.

Unde este reflectat Conceptia disciplinei ,,Arte”; structura generald a unitatilor de invatare
pentru clasele I-1X.

Pondere majoritara acordata actiunii practice (80% /20%) - -

reconceptualizat si simplificat

in editiile din 2018-2019 Tn proiectul din 2026

O parte semnificativa din timp era Se stabileste un raport orientativ clar: 80% activitati practice si
alocatd memorarii de notiuni experiente directe (,,a face”), si doar 20% notiuni teoretice.
teoretice, biografii si clasificari (,,a

sti”).

La lectie Cadrul didactic devine un facilitator al experientelor senzoriale,

coordonand exploriri, ateliere de creatie, jocuri de rol si improvizatii.

Pentru elev Elevul/ eleva exploreaza, creeaza, deseneaza, canta, se misca si
reflecteaza, in loc sd acumuleze pasiv cunostinte declarative.

Temei Promovarea artei ca forma distinctda de cunoastere simbolica, senzoriala si
experientiala.

Unde este reflectat Rubricile ,,Tipuri de activitati” si ,,Recomandari metodologice” din
clasele I-IX.
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Structura spiralata si axe tematice recurente - structurat

in editiile din 2018-2019

Continuturile cresteau in complexitate,
insd uneori temele se repetau fara o
legatura evidenta cu progresia
competentelor.

La lectie
Pentru elev

Temei

Unde este reflectat

Tn proiectul din 2026

Curriculumul este organizat pe principiul progresiei spiralate, in jurul
a 4 axe formative recurente: Alfabetizare artistica, Limbaj artistic,
Experienta artistica, Identitate artistica.

Cadrul didactic reia anual dimensiunile formative la niveluri
crescande de complexitate, adaptate varstei.

Elevul/ eleva evolueaza gradual de la joc si familiarizare intuitiva la
realizarea unor proiecte complexe.

Asigurarea continuitatii Intre invatamantul primar si cel gimnazial si
eliminarea dublarilor inutile de continut.

Matricea de progresie; axele tematice si unitatile de invatare anuale
pentru clasele I-IX.

Integrarea tehnologiilor digitale si a artei contemporane:

consolidat si completat

in editiile din 2018-2019
Utilizarea resurselor digitale era
optionala si se limita, de regula, la
audieri audio sau prezentari simple.
La lectie

Pentru elev

Temei

Unde este reflectat

Tn proiectul din 2026

Sunt integrate treptat desenul digital, experientele sonore multimedia,
muzeele virtuale (3D), portofoliul digital si etica utilizarii inteligentei
artificiale (1A).

Cadrul didactic utilizeaza resurse hibride, platforme interactive, tururi
virtuale si abordeaza drepturile de autor in spatiul digital.

Elevul/ eleva creeaza produse digitale, exploreaza medii multimedia si
intelege utilizarea responsabild a tehnologiei in creatie.

Necesitatea ancordrii educatiei artistice 1n realitatea tehnologica
contemporana si in industriile creative..

Dimensiunea digitald si multimedia; tipurile de produse artistice
recomandate pentru clasele I-1X.
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Conectarea la problemele comunitatii (,Arta si activism”)- element

de noutate

in editiile din 2018-2019

Sarcinile de lucru erau predominant
centrate pe teme academice clasice
(natura statica, peisajul, interpretarea
unui cantec)..

La lectie
Pentru elev

Temei

Unde este reflectat

Tn proiectul din 2026

Arta devine un instrument de reflectie asupra problemelor reale:
ecologie, dezvoltare durabila, incluziune, prevenirea bullying-ului.

Cadrul didactic propune invatarea bazata pe proiect si abordari de tip
Design Thinking.

Elevul/ eleva foloseste limbajul artistic pentru a-si exprima opinia, a
sensibiliza comunitatea si a contribui la schimbadri pozitive.

Dezvoltarea empatiei, a inteligentei emotionale, a coeziunii sociale si a
cetateniei active inca din ciclul primar.

Teme cadru transversale precum ,,Arta si societatea”, ,,Proiecte
ecologice”, ,,Arta si incluziune”.

Flexibilitate curriculara (80% obligatoriu / 20% flexibil)- element

de noutate

in editiile din 2018-2019

Curriculumul avea o structura rigida,
Cu un parcurs identic pentru toate
scolile, indiferent de specificul local.

La lectie
Pentru elev
Temei

Unde este reflectat

Tn proiectul din 2026

Se introduce raportul orientativ: 80% componenta obligatorie la nivel
national si 20% componenta flexibila.

Cadrul didactic poate adapta continuturile la specificul comunitatii,
valorificand patrimoniul, mestesugurile si artistii locali.

Elevul/ eleva descoperi identitatea culturald a propriei regiuni si este
incurajat sa participe la viata culturala locala.

Respectarea finalitatilor nationale in paralel cu valorificarea contextului
socio-cultural local.

Ghidul de proiectare didactica; structura unitatilor de invatare.
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Evaluare orientata spre proces si progres individual- reconceptualizat

si consolidat

in editiile din 2018-2019 n proiectul din 2026

Evaluarea era axata in principal pe
calitatea produsului final (un desen

finalizat, un cantec interpretat corect

tehnic).

La lectie

Pentru elev

Temei

Unde este reflectat

Evaluarea se muta de la aprecierea produsului final la evaluarea formativa a
procesului de creatie, a explorarii si a progresului individual.

Cadrul didactic explica din timp criteriile de evaluare, utilizeaza jurnale de
reflectie, autoevaluarea, interevaluarea si organizarea de expozitii/recitaluri.

Elevul/ eleva isi constituie un portofoliu artistic (fizic/digital), intelege cum
este evaluat si 1si urmareste propriul parcurs creativ.

Alinierea evaluarii la paradigma constructivista si reducerea anxietatii legate

de ,,performanta tehnica”.

Portofoliu digital si Jurnal de reflectie.

3. Cum evolueaza invitarea de la clasa I la clasa a IX-a
Progresul nu Inseamnd doar adaugarea unor teme noi. El reprezinta o evolutie treptatd a complexitatii resurselor, a
actiunilor artistice si a gradului de autonomie al elevului de-a lungul intregului parcurs scolar general.

Nivel / Clasa
Primar

(1-11)

Primar
(11-1v)

Gimnazial
(V=VI)

Gimnazial
(VH=VII1D)

Gimnazial
(IX)

Accentul principal Ce face elevul/ eleva

Perceptie senzoriala, joc si Exploreaza culorile, sunetele,
explorare intuitiva ritmurile si gesturile prin joc; imita
si improvizat liber.

Exprimare prin asocieri si Combind instrumente vizuale si
tehnici elementare sonore; reda emotii si povesti

simple prin desen, cant si miscare.

Sintetizarea formelor si lucru  Combind muzica, plasticitatea si

colaborativ miscarea corporald; realizeaza
lucrari si reprezentari simple in
grup.

Exprimarea opinii, arta Analizeaza opere, compara stiluri,

digitald si ancorare sociald | utilizeaza instrumente digitale si
realizeaza lucrari cu mesaj social.

Proiect creativ autonom si Elaboreaza si sustine un proiect

viziune personala artistic integrat, dand dovada de
viziune proprie si capacitate de
reflectie.

Capitolul ,,Evaluarea competentelor si a progresului”’; instrumentele

Tipurile de produse artistice

Desene libere, jocuri de rol, cantece
simple cu miscare, amprente, colaje
din materiale naturale.

Ilustratii de basm, acompaniament
ritmic, mini-scenete, masti, obiecte
decorative traditionale.

Colaje colective, dramatizari ale
cantecelor, ,tablouri vii”, ilustratii
sonore, desene tematice.

Desen digital, afise, postere sociale,
mini-spectacole, tururi virtuale,
secvente audio-video.

Portofoliu artistic individual
(fizic/digital), proiect artistic integrat
final, prezentare/expozitie publica.
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— Cum se citeste aceasta progresie

De la primii pasi facuti in clasa I prin joc si explorare senzoriala, tehnicile artistice devin treptat instrumente
pentru rezolvarea unor sarcini de invatare din ce in ce mai complexe. Pana in clasa a IX-a, elevul trece de la
executarea dupa model la realizarea unui produs artistic propriu, care combind mijloacele traditionale cu cele
digitale.

4. Ce va fi vizibil la lectie

Pentru cadrul didadctic

e Proiectarea didactica in jurul a 4 unitati de invatare anuale, centrate pe teme integratoare care coreleaza
organic muzica, artele plastice, teatrul si dansul,

e Schimbarea rolului: cadrul didactic devine un facilitator al experientelor artistice, incurajand jocul,
improvizatia, colaborarea si explorarea.

e Utilizarea de resurse hibride: de la materiale traditionale si elemente din natura (lut, nisip, frunze) pana la
aplicatii digitale, galerii 3D si instrumente multimedia.

o FEvaluare formativa clara: criteriile sunt comunicate de la inceput; se apreciaza efortul, originalitatea, empatia
si procesul de cautare.

o Flexibilitate: posibilitatea de a aloca 20% din timpul didactic pentru valorificarea patrimoniului si a traditiilor
locale.

Pentru elev

o Mai multa actiune practica: 80% din timp este dedicat activitatii directe — desen, interpretare muzicala,
miscare, dramatizare, modelaj.

e Libertate in alegerea mijloacelor: posibilitatea de a-si exprima ideile prin canalul cel mai potrivit (vizual,
auditiv, kinestezic sau digital).

o Un mediu de invatare prietenos: eliminarea fricii de a ,,gresi”; fiecare exprimare artistica este valorizata ca
pas in dezvoltarea personala.

e Construirea unui portofoliu artistic: posibilitatea de a-si aduna lucrarile reprezentative si de a-si observa
propriul progres pe parcursul celor noud ani de scoala.

e Proiecte de grup autentice: dezvoltarea spiritului de echipa prin crearea de ,.tablouri vii”, instalatii artistice,
mini-spectacole sau actiuni comunitare.

Conditii pentru o implementare realista

e Fara presiune suplimentara pe cadrele didactice: nu se cere ca invatatorii sau profesorii sa devina specialisti
absoluti in toate cele patru arte; integrarea elementelor de teatru si dans are un caracter infuzional si
metodologic (prin joc si miscare).

e Adaptabilitate la resurse: activitdtile digitale pot fi inlocuite sau adaptate cu usurintd la formate traditionale,
in functie de dotarea scolii si de nivelul clasei.

e Suport metodic asigurat: cadrele didactice vor beneficia de ghiduri metodologice, exemple de proiecte
integrate, resurse digitale si programe de formare axate pe evaluare formativa si tehnologii educationale.
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